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1 - WPROWADZENIE

Witaj

Dzigkujemy za zakup Clariona! Masz teraz w r¢ku narzedzie wytwarzania
aplikacji o takim bogactwie mozliwosci i takiej elastyczno$ci, z jakimi nigdy
wczesniej nie udato Ci sig spotkac.

Poziomy uzytkownika/projektanta

Clarion jest doskonale adaptowalnym $rodowiskiem, stworzonym do
oferowania szybkich rozwiazan na kazdym poziomie abstrakcji: od matego
biznesu do obstugi wielkich systemow korporacyjnych. Clarion moze operowac
na wielu réznych poziomach i na kazdym z nich wspiera zard6wno uzytkownika,
jak 1 projektanta aplikacji. Na kazdym z tych pozioméw posiadasz petna
kontrolg nad danymi firmy, przy doskonaltym wspotczynniku kosztu do
efektywno$ci i trzy razy szybciej, niz oferuja to inne narzedzia. A oto
dlaczego...

Narzedzie automatycznego tworzenia aplikacji oparte na szablonach

Jesli jest Ci potrzebna prosta aplikacja, obstugujaca baz¢ danych, mozesz ja
stworzy¢, za pomoca Clariona, dostownie w ciagu kilku minut. Kluczem do
tego jest stownik danych. Gdy Generator Aplikacji wie, jakie pliki lub tabele sa
potrzebne w Twojej aplikacji oraz jak sa wzajemnie powiazane, moze ta
aplikacje wygenerowac. Wszystko co musisz zrobi¢, to wskazaé te pliki oraz
okresli¢ ich wzajemne relacje. W rozdziale Szybki start pokazany zostat
przyktad takiego zastosowania, mozesz samodzielnie przekonaé sig, jakie to
proste.

Kreator aplikacji moze utworzy¢ w pelni funkcjonalna aplikacj¢ dziatajaca w
konwenciji widok-formularz ktora jest domyslna konwencja przyjmowana w
Clarionie. Wynika ona prosto ze struktury Twojej bazy danych. Aplikacja
dziata, w przyblizeniu, nastgpujaco: (1) Uzytkownik porusza si¢ po bazie
danych —catej lub okreslonej jej czesci, po pojedynczym pliku danych lub
wielu, wzajemnie powiazanych plikach danych. Odbywa si¢ to przez
przegladanie rekordow w okienkach listowych, widokach, nazywanych tutaj
okienkami typu Browse. (2) uzytkownika zaznacza wybrany rekord w liscie i
przeprowadza jakas$ akcje¢, na przyktad aktualizacji tego rekordu. Odbywa to si¢
naogot w oddzielnym oknie, w ktdorym pojawiaja si¢ pola wybranego rekordu.
Okno to jest formularzem (okienko typu Form). Za pomoca formularza mozemy
takze wprowadza¢ nowe dane. (3) Opcjonalnie, uzytkownik moze pobieraé
warto$ci dla pdl z innych plikéw danych (powiazanych na przyktad relacja).
Powoduje to otwarcie oddzielnego okienka typu Browse, w ktéorym zaznaczamy
ten rekord, ktorego pole chcemy pobra¢ i umiesci¢ jego wartos¢ w polu
formularza.



Tak wyglada najbardziej ogdlny opis. Dodatkowo, kazde okno widoku moze
by¢ sterowane za pomoca przyciskow paska narzedzi aplikacji, moze by¢
wielokrotnie otwierane (w oddzielnych watkach) i posiada¢ wiasny bufor
rekordu wskazujacy na aktualnie wybrany rekord. Mozesz wybiera¢ rozne
porzadki sortowania rekordow w oknie, poprzez zwykte wybranie jednej z
reprezentujacych klucze zaktadek. Podwojne kliknigcie rekordu powoduje
otwarcie okienka formularza i umozliwia aktualizacjg jego pdol. Odbywa sig
przy tym kontrola, czy dany rekord nie jest juz aktualizowany przez innego
uzytkownika (praca w sieci) oraz kontrola integralno$ci danych.

Kazdy moze to zrobié. Wystarczy zaczqc¢ od wskazania pliku danych.

Srodowisko programowania wizualnego

W Clarionie, umieszczajac kontrolke w okienku, uzyskujesz znacznie wigcej,
niz w przypadku innych narzedzi blyskawicznego wytwarzania aplikacji (RAD
— Rapid Application Development). One roéwniez pozwalaja na umieszczanie
kontrolek w  okienkach, oczekuja jednak od programisty kodu
implementujacego ich dziatanie. W Clarionie, tak naprawdg wstawiasz szablon
ktory zawiera nie tylko kontrolke, ale takze wszystkie niezbedne dane i kod.
Oznacza to, ze nie musisz oprogramowywac dzialania kontrolek samodzielnie,
jedno kliknigcie myszka powoduje dostarczenie kompletnego rozwiazania. Co
wigcej, kazdy szablon posiada swoj wilasny interfejs uzytkownika. Gdy
sprawdzisz wlasciwosci szablonu, znajdziesz tam zakladke ,,Actions”.
Zaznaczajac pole wyboru, wybierajac element z listy lub wypekiajac pole
wprowadzania, mozesz dostosowac sposob dziatania szablonu doktadnie do
wilasnych wymagan. Mozesz okre$li¢ akcje dla szablondw w wielu réznych
miejscach, przekonasz si¢ o tym studiujac ten podrgcznik. Opis Generatora
Aplikacji znajdziesz natomiast w podrgczniku Learning Clarion

Gdy okreslisz juz dziatanie szablonow w oparciu 0 ich interfejsy, Generator
Aplikacji wygeneruje na tej podstawie kod aplikacji. Kod ten jest kodem
zrodlowym jezyka Clarion, jest w pelni obiektowy, bazuje bowiem na
biblioteceApplication Builder Class (ABC) Librayylzigki czemu jest zwarty i
efektywny. Uzywajac  szablonow unikasz = wszystkich niedogodnosci
zwiazanych z pisaniem kodu zrodlowego programu wiersz po wierszu.

Zakres zastosowan jezyka Clarion jest bardzo szeroki. Opis jezyka zajmuje
ponad 900 stron. Jedna z najwiekszych zalet korzystania z systemu szablonéw
wzbogacona mozliwoscia recznego kodowania fragmentoéw aplikacji jest to, ze
dzigki temu tatwo poznajemy sam je¢zyk programowania i to w takim zakresie,
na ile jest nam to potrzebne. Jes§li nie odpowiada Ci sposob rozwiazania
problemu przez sbdon, mozesz go najpierw uzy¢ do wygenerowania szkieletu
procedury, ktora mozesz nastgpnie zmodyfikowa¢ w oparciu o interfejs
szablonu. Teraz pozostaje juz tylko wygenerowanie kodu zréodlowego i
wykorzystanie go, po wprowadzeniu pozadanych zmian, we wlasnym
rozwiazaniu. (Uwaga: istnieja szablony niezaleznych producentow, by¢ moze
one zapewnia takie dziatanie, jakie Ci wtasnie odpowiada).

Nawet uzytkownicy, ktorzy zwykle nie piszq programow, mogq teraz to zrobic!

Kompletny jezyk programowania

Pracujac na najbardziej podstawowym poziomie mozesz zapisa¢ aplikacje w
kodzie zrodlowym jezyka Clarion — jezyka czwartej generacji. Clarion operuje
na wyzszym poziomie abstrakcji, dzigki czemu jest ,.czytelny” i pozwala na
fatwe operowanie na rekordach i ich zbiorach. Nie musisz zna¢ jezyka Clarion,



by utworzy¢ aplikacje, jednak jego znajomos¢ pozwoli Ci na lepsze rozumienie
tego, w jaki sposob aplikacja dziata, a przez to na tworzenie lepszych aplikacji.
Wprowadzenie do pisania kodu zrodtowego jezyka Clarion znajdziesz w
podreczniku Learning Clarion

Profesjonalisci  wysoko cenia mozliwosci jezyka Clarion. Zostal on
przygotowany z mysla o tworcach aplikacji biznesowych. Biorac pod uwage
fatwos¢ jego opanowania (jest to w koncu jezyk czwartej generacji, a nie jezyk
programovinia niskopoziomowego), wkrotce osiagniesz ogromng wydajnos¢ w
swojej pracy. Dodatkowo, kompilator TopSpeed zamieni Twoj kod, niezaleznie
od tego, czy napiszesz go recznie, czy wygenerujesz za pomoca Generatora
Aplikacji, w optymalny kod maszynowy.

Nie zalznie od tego, na jakim poziomie zamierzasz pracowa¢é, najlepiej
zrobisz, jesli zaczniesz od dokladnego zapoznania si¢ z rozdzialami tego
podrecznika.

Co znajdziesz w tej ksiazce

Podrgcznik Pierwsze kroki stanowi pierwsze wprowadzenie do $rodowiska
Clarion. Ponizej zostaly wymienione poszczegdlne jego czesci i krotkie opisy
ich zawartosci.

Wprowadzenie Rozdzial pierwszy; wprowadza nas w zagadnienia
zwiazane z Clarionem i udostgpnia informacje o
sposobie instalacji tego srodowiska.

Szybki start Rozdzial drugi; za pomoca kilku krokow kreatora
Quick Start Wizard utworzysz kompletna aplikacje
w pig¢ minut. Poswig¢ mniej niz godzing na lekturg
tego rozdziatu i zapoznaj si¢ z dziataniem kreatora
aplikacji i kreatorow procedur. Utworzysz za ich
pomoca prosta aplikacjeg, a nastgpnie rozbudujesz ja
samodzielnie, tak by zarzadzala dwoma wzajemnie
powiazanymi plikami danych. Wszystko to bez
pisania nawet jednej linii kodu.

Przeglad Srodowiska Rozdzial trzeci; przeglad koncepcji tworzenia
aplikacji stosowanych w Clariofii Opisane sa w
nim takze wszystkie narzedzia srodowiska.

Gdzie szukac wiecej informacji

Pierwszym miejscem, w ktorym powinno si¢ szuka¢ dodatkowych informacji
jest system pomocy i jego seké¢jow do | ...? . Jej tematy sa odpowiedzia na
najczestsze pytania stawiane przez tych, ktorzy stykaja sig¢ z Clarionem po raz
pierwszy. Sekcja ta jest dostgpna po wecisnigciu przycisku How do | ...?
znajdujacego si¢ w spisie tresci systemu pomocy.

System pomocy Clariona jest bardzo rozbudowany. Hipertekstowa pomoc
pojawia si¢ zawsze po naci$nigciu klawisza f1 lub wybraniu poleceni&lelp w
systemie menu.

Oprocz tego masz do dyspozycji szereg podrecznikow dostarczanych wraz z
Clarionem:



Pierwsze kroki (Getting Started)
Te ksiazke wlasnie czytasz.
Learning Clarion

Ta ksiazka sktada si¢ z dwoch poradnikoéw prowadzacych czytelnika
krok-po-kroku. Pierwszy dotyczy Generatora Aplikacji i jest
rozbudowanym wprowadzeniem do wszystkich dostgpnych w
srodowisku Clarion narzedzi. Drugi z kolei jest wprowadzeniem do
programowania w jezyku Clarion.

Application Handbook

Podrecznik dotyczacy wszystkich narzedzi wykorzystywanych w
procesie tworzenia aplikacji (z wersja Standard jest dostarczany w
formacie .PDF na dysku CD). Opisuje szablony dostarczane
standardowo wraz z produktem, w peli dokumentuje bibliotekg
Application Builder Class (ABC) Library wykorzystywana przy
generowaniu kodu obiektowego, dostarcza dokladne informacje na
temat wykorzystywanych przez Clarion sterownikow formatow
danych.

Language Reference

Kompletny przewodnik po jgzyku Clarion. Ksigzka ta zawiera
doktadne opisy wszystkich instrukcji jezyka, z przyktadami dla kazde;j
z nich. Jest podzielona tematycznie. Pelny jej tekst jest takze zawarty
w systemie pomocy. Podczas pracy w Edytorze tekstu mozesz
umiesci¢ kursor na dowolnej instrukcji jezyka 1 weisnaé klawisz F1,
by uzyskac jej opis.

User’s Guide

Opis $rodowiska Clarion zorientowany na wykonywane w nim
zadania i zaaranzowany wg podstawowych jego sktadnikow (z
wersjami Standard i Professional jest dostarczany w formacie .PDF na
dysku CD).

Programmer’s Guide

Kolekcja rozdzialdéw szczegotowo opisujacych réznorodne aspekty
programowania w jegzyku Clarion, a takze sposoby dostosowania
srodowiska do indywidualnych potrzeb (dostgpny tylko w wersjach
Professional i Enterprise; z vs@r Professional jest dostarczany w
formacie .PDF na dysku CD). Zawiera réwniez kompletny podrecznik
jezyka szablondw, z opisami wszystkich instrukcji 1 funkcji,
przyktadami dla kazdej z nich i przejrzystym wyjasnieniem zagadnien
zwiazanych z pisaniem wiasnych szablonow.

ReportWriter User’s Guide

Dokumentacja ReportWriter for Windowssamodzielnego narzgdzia,

za pomoca ktorego koncowy uzytkownik aplikacji moze tworzy¢ i
drukowa¢ wlasne raporty (dotaczona do wersji Professional i
Enterprise; w przypadku wersji Professional w formacie .PDF na
dysku CD —dostgpna takze jako oddzielny produkt).

Enterprise Tools

Dokumentacja narzedzi takich, jak Documents the Data Dictionary
Synchronizer, Version Control/Team Developer, and Data Modeller
tools. Znajduje si¢ tam roéwniez opis Business Math Library
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(standardowe funkcje biznesowe i statystyczne) oraz Wise for Clarion
(zestawu narzedzi stuzacych do tworzenia programow instalacyjnych).

Ten podrgcznik wystgpuje tylko w Enterprise Edition (niektore
wymienione produkty sa rowniez sprzedawane oddzielnie).

Wizatron Handbook

Dokumentuje Wizatrony — nowe kreatory w technologii opracowanej
specjalnie dla Clariona, ktore potrafia ,uczy¢ sig” wymagan
programisty i staja si¢ jego bardzo samodzielnym asystentem. Ta
ksiazka jest dostarczana tylko wraz Enterprise Edition.

Master Index

Kompletny indeks do wszystkich podrecznikéw i to zarowno tych
drukowanych, jak i dostgpnych w formacie .PDF (w formie
drukowanej z wersja Enterprise — w przypadku pozostatych wersji w
formacie .PDF na dysku CD).

Wszystkie podreczniki zapisane w formacie .PDF na dysku CD mozna
przeglada¢ za pomoca aplikacji Adobe Acrobat Reader, ktéra rowniez mozna
zainstalowa¢ z dysku CD Clariona. Pliki te umozliwiaja wyszukiwanie tekstu,
jest rowniez mozliwe ich wydrukowanie na drukarce.

Wazne: Jesli jakie$ informacje znajdujace si¢ w pliku pomocy wykluczaja
si¢ wzajemnie z informacjami zawartymi w dokumentacji, nalezy polegaé
na tych, ktore pochodza z pliku pomocy.

TopSpeed Corporation stara si¢ uczyni¢ wszystko, by zapewni¢ aktualnosé¢
drukowanej dokumentacji. Jednakze aktualizacje zawsze tatwiej, szybciej i
taniej wprowadza si¢ w systemie pomocy, stad moga wystgpowaé pewne
réznice.
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Konwencje przyjete w opisach

Style czcionki

Kursywa Tekst, ktory nalezy wpisac z klawiatury.
Kapitaliki Klawisze, ktore nalezy wcisna¢ na klawiaturze.
Pogrubienie  Polecenia lub opcje, ktore nalezy wybraé w systemie menu;
teksty okienek dialogowych.
Style klawiszy
F1 Pojedynczy klawisz, ktory nalezy nacisnac.
Alt+x Kombinacja klawiszy, kt@rnalezy jednoczesnie nacisna¢. W

tym wypadku: wciskamy i przytrzymujemy klawisa/t i
wciskamy klawiszx. Pozniej zwalniamy oba klawisze.



Informacje o produkcie

Rejestrowanie produktu

Zanim zaczniesz korzysta¢ z Clariona, poswigé chwilg czasu na wypehienie i
wyslanie karty rejestracyjnej. Pozwoli Ci to na skorzystanie z kilku istotnych
udogodnien. Po zarejestrowaniu, mozesz korzysta¢ z ustug wsparcia
uzytkownikow §wiadczonych przez TopSpeed, automatycznie bedziesz rowniez
otrzymywac¢ informacje o nowych produktach i aktualizacjach istniejacych.

Wsparcie techniczne

Mozesz otrzyma¢ nielimitowane, darmowe wsparcie techniczne za
posrednictwem serwisow uruchomionych na forum CompuServe i w Internecie.
Pracownicy TopSpeed, jak rowniez wolontariusze bedacy certyfikowanymi
partnerami wsparcia TopSpeed (TopSpeed Certified Support Partners), znani
takze jako Team TopSpeeddpowiedza na Twoje pytania. Dodatkowo

mozesz otrzymywac porady i odpowiedzi na pytania od innych uzytkownikéw
Clariona. Zalecamy wszystkim ngsa klientom korzystanie z takich ustug
wymienionych ponizej.

¢ Dostgp do wsparcia technicznego TopSpeed na CompuServe
uzyskujemy poprzez GO TOPSPEED.

¢ W Internecie korzystamy z grupy dyskusyjonemp.lang.clarion

¢ W Interneciemozemy uzyska¢ dostep do topspeed.products family
poprzez  grupy  dyskusyjne  funkcjonujace @ na  serwerze
tsnews.clarion.com

¢ W Internecie mozemy rowniez odwiedzi¢ strong firmy TopSpeed
znajdujaca si¢ pod adresem http://www.topspeed.cam

Istnieje mozliwos$¢ skorzystania z platnych ustug wsparcia za posrednictwem
faczy telefonicznych TopSpeed Corporation (954) 785-4556. Zadzwon do biura
obstugi klienta (800) 354-5444 |ub (954) 785-4555 w celu uzyskania
szczegblowych informacji na temat programow wsparcia oferowanych przez
TopSpeed.

Program instalacyjny

Program instalacyjny dekompresuje i kopiuje pliki Clariona na dysk twardy.

¢ Dla kazdego z obslugiwanych systemow operacyjnych, program
instalacyjny dostarcza opcje umozliwiajace instalowanie wybranych
komponentow $rodowiska, takich jak na przyklad programy
przyktadowe.

¢ W odniesieniu do kazdej wersji Windows, program instalacyjny
pozostawia  uzytkownikowi decyzje, czy ma automatycznie
zmodyfikowa¢ systemowa $ciezke dostepu (parametr PATH w pliku
AUTOEXEC.BAT), tak by dotaczy¢ do niej katalog zawierajacy pliki
srodowiska Clarion.



¢ W przypadku Windows 3.x, program instalacyjny pozwala

uzytkownikowi na podjecie decyzji, czy ma by¢ utworzona grupa
Menedzera programéw z ikonami $rodowiska Clarion, Debuggera,
plikbw pomocy i plikéw opisow (ReadMe).

¢ W Windows 95 i Windows NT program instalacyjny pozwala na

utworzenie ikon reprezentujacych elementy $rodowiska Clarion w
menu Start.

Wymagania systemowe

Srodowisko Clarion moze by¢ uruchamiane na dowolnym komputerze
spetniajacym minimalne wymagania stawiane przez Windows 3.x, Windows 95
lub Windows NT. Ponizej zostaly wymienione minimalne konfiguracje:

¢

14
¢
¢

Windows 3.x, 8 MB RAM.
Windows 95, 16 MB RAM.
Windows NT, 32 MB RAM.

Przynajmniej 12-35 MB wolnego miejsca na dysku twardym; w

zaleznosci od wybranej opcji instalacji.

Aplikacja opracowana za pomoca Clariona moze by¢ uruchamiana na
komputerach spetniajacych minimalne wymagania stawiane przez dziatajacy na
nich system operacyjny.

Uruchamianie instalacji

By uruchomi¢ instalacjg¢ Clariona w Windows 3.x:

7. Wprowadz dysk instalacyjny do napgdu CD-ROM.

2 Z poziomu Menedzera programoéw, Menedzera plikow lub innej
naktadki umozliwiajacej uruchamianie programéw, wybierz polecenie
Plik » Uruchom .

2 Wopisz D:\SETUP w okienku dialogowymUruchom (D: oznacza
liter¢ Twojego napgdu CD-ROM) i wcisnij przycisk OK. W efekcie
zostanie wys$wietlone okienko powitalne programu instalacyjnego i
informacje o dalszych czynnosciach.

By uruchomi¢ instalacjg¢ Clariona w Windows 95:

7. Wprowadz dysk instalacyjny do napedu CD-ROM.
2. Z menu Start wybierz polecenitstawienia * Panel sterowania .

3 Wybierz opcje Dodaj/Usun Programy i wcisnij przycisk Instalu;j .
Pozostate kroki wykonaj w oparciu o instrukcje kreatora instalacji
Windows 95.



Opcje instalacji

Po uruchomieniu programu instalacyjnego zobaczysz ekran z réznymi opcjami:

7.

Y

Wybierz opcje instalacji proponowana przez kreator instalacji (np.
docelowy dysk i katalog), wciskaj przyciskext, by przechodzi¢ do
kolejnych opcji. Program instalacyjny umieszcza gltéwne sktadniki
srodowiska Clarion w podkatalogu o nazwie BIN; jest to oczywiscie
podkatalog tego katalogu, ktory zostat wskazany jako docelowy.
Wszystkiepliki sa umieszczane we wskazanym katalogu docelowym i
jego podkatalogachZaden plik nie znajdzie si¢ w innym katalogu.
Podczas instalacji jest wyswietlany wskaznik wykonania operacji
kopiowania plikéw.

Wybierz Yes lub No w momencie, gdy program instalacyjny zapyta
Ci¢ o modyfikowanie zmiennej PATH okresSlajacej systemowa S$ciezke
dostepu. W przypadku Windows 3.x i Windows 95 $rodowisko
Clariona wymaga, by S$ciezka dostepu do katalogu BIN byla
wymieniona w systemowej S$ciezce dostgpu reprezentowanej przez
parametr PATH w pliku AUTOEXEC.BAT. Jesli wybierzesz No,
Musiszpozniej samodzielnie zmodyfikowac¢ plik AUTOEXEC.BAT.
Inng zmiana wprowadzang w plikach systemowych jest dodanie sekcji
Clariona; po pierwszym jego uruchomieniu, w pliku WIN.INI.

Wybierz Yes lub No w momencie, gdy program instalacyjny zapyta
Ci¢ o instalowanie ikon reprezentujacych poszczegoélne elementy
srodowiska w grupie Menedzera programow lub w menu Start.

Wybierz Yes lub No w momencie, gdy program instalacyjny zapyta
Cig o wyswietlenie zawarto$ci pliku ReadMe. Jesli nie chcesz zapoznaé

si¢ z zawarto$cig tego pliku w tej chwili, mozesz zrobi¢ to pdzniej,
ikon¢ reprezentujaca ten plik znajdziesz w grupie Menedzera
programow lub w menu Start; o ile oczywiscie zostata wybrana opcja
powodujaca utworzenie tej grupy. Zalecamy przeczytanie pliku
ReadMe w czasie, gdy program instalacyjny bedzie kopiowat pliki na
twardy dysk.

Weisnij przycisk OK, gdy zakonczy si¢ proces instalaciji.

Uruchamianie Clariona

By uruchomi¢ Clarion, znajdz jego ikong w grupie i podwojnie kliknij ja lewym
przyciskiem myszki; w menu Start wystarczy ja tylko kliknac.

Pojawi si¢ wowczas okno $rodowiska Clarion, ktore jest w tym momencie
gotowe do dziatania.

¢ Kroétki opis poszczegdlnych sktadnikow srodowiska Clarion — takich, jak na
przyktad paski narze¢dzi - znajdziesz w rozdziale trzecim.

¢ Przejdz teraz do rozdziatu drugiego, znajdziesz tam opis tworzenia dwoch
imponujacych aplikacji — od stownika danych, poprzez okna przegladania,
az do formularzy wprowadzania i modyfikowania danych — wszystko w
czasiekrotszym niz godzina.
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Clarion jest narzedziem zorientowanym na dane. Biznes opiera si¢ na danych.
Oznacza to, ze Clarion jest zoptymalizowany pod katem tworzenia aplikacji
biznesowych. Wszystko w Clarionie zaczyna si¢ od stownika Data Dictionary.

Za pomocg Clariona mozesz stworzy¢ stownik danych i dziatajaca aplikacje bez
zadnego kodowania. Wszystko, co musisz zrobi¢, to zdefiniowac pola w pliku
danych i uruchomi¢ kreatora Quick Start Wizard. Kreator ten utworzy
kompletng aplikacj¢ Windows i to w czasie krotszym niz pi¢¢ minut, wszystko
zalezy od tego, jak szybko potrafisz pisa¢ na klawiaturze. Twoja aplikacja
bedzie posiadata formularz umozliwiajacy aktualizacje danych w pliku, okienko
do przegladania tych danych w oparciu o rézne klucze sortowania oraz raporty
dla kazdego ze zdefiniowanych kluczy.

Postugujac si¢ kreatorem Quick Start Wizard definiujemy jedynie kazde pole
pliku danych okreslajac jego nazwe, format wyswietlania i informacje o kluczu.
Quick Start Wizard zajmie si¢ cala reszta.

W tym rozdziale:

¢ Wykorzystanie kreatoraQuick Start Wizard do utworzenia bazy
klientow 1 aplikacji umozliwiajacej zarzadzanie danymi w tej bazie;
kompilowanie i uruchamianie aplikaciji.

¢ Wykorzystanie kreatorgQuick Load — narzedzia umozliwiajacego w
fatwy i szybki sposob definiowanie plikow w stowniku danych.

¢ Definiowanie relacji miedzy plikami danych w stowniku danych
Dictionary Editor , okreslanie zasad zachowania integralno$ci danych.

¢ Wykorzystanie generatora aplikaciji; wzbogacanie funkcji aplikacji za

pomoca kreatorow procedur Procedure Wizards .

¢ Na zakonczenie, wykorzystanie kreatora aplikacji Application Wizard to
utworzenia drugiej, kompletnej aplikacjpbstugujacej relacyjna baze
danych w oparciu o ten sam stownik danych.

To wszystko zrobisz w jakie$ po6t godziny — bez zadnego kodowania z Twojej

strony. Po zapoznaniu si¢ z tym rozdziatem, begdziesz mie¢ na swoim koncie

dwie kompletne aplikacje obstugujace bazg¢ danych z dwoma powigzanymi
relacjq plikami.

A wigc, do roboty!



Quick Start Wizard

Tworzenie stownika danych i aplikacji

Punkt startowy

Masz przed soba otwarte Srodowisko Clarion. Musisz
widzieé okienko dialogowe Pick.

Zaczniemy od utworzenia katalogu C\CLARIONBST, w ktorym bedziemy
przechowywali tworzone przez siebie, w oparciu o wskazéwki zawarte w tej

ksiazce, aplikacje. Zaktadamy oczywiscie, ze Clarion zostal zainstalowany w
katalogu C:\CLARIONS.

Tworzenie katalogu roboczego

7. UtwOrz, na przitad za pomoca Menedzera plikow lub Eksploratora
Windows, nowy podkatalog o nazwie TEST w katalogu CLARIONS.

2 Powrd¢ do Clariona

Tworzenie pierwszej aplikacji w Clarionie

7. W okienku dialogowynPick wecisnij przycisk New.
Pojawi si¢ wowczas okienko dialogowe New. Jest to standardowe okienko
Windows umozliwiajace utworzenie nowego pliku. Za jego pomoca mozna
wskaza¢ katalog i nazwe nowo tworzonego pliku.

New |
Zapisz W I i Test j ﬁl

Mazwa pliku; ITESt | Fapisz I
Zapisz jako byp: | Application [+ app) =] Al |

2. WybierzApplication (*.app)w poluZapisz jako typ .
Przejdz do katalogu C:\CLARIONS\TEST

3 Wpisz nazwe aplikacji —TEST- w poluNazwa pliku .
Quick Start Wizard wykorzysta wpisang nazwe zaréwno dla pliku aplikacji,
jak i dla pliku stownika danych. W efekcie powstang dwa pliki: TEST.DCT
(plik stownika danych) i TEST.APRplik aplikacji). W systemach
Windows 95i Windows NT mozesz stosowaé dtugie nazwy plikow.



4 Zaznacz polé&Jse Quick Start i wcisnij przycisk Zapisz .

Pojawi si¢ teraz okienko dialogowe Clarion Quick Start .

Clanon Quick Start

Application Mame: | (sEINET EE a = 8= ] _I
Data File Mame: | Prefis: I

. . - Cancel
File Driver: |TOPSPEED =]

Field M.ame Picture K.ey

=1 nigert

).

Delete

Definiowanie pliku danych

7. Wcisnij dwa razy klawisz Tab, wpiszKlienci w poluData File Name
i weisnij ponownie klawisz Tab.

Quick Start Wizard wykorzysta wpisana nazwe, jako nazwe pliku danych.
Zauwaz, ze jej pierwsze trzy litery — KLI —pojawiaja si¢ w polu Prefix .
Prefiks pliku stuzy do tego, by nazwy pdl w nim wystepujace byty unikalne.
Dzieki temu, w r6znych plikach, o r6znych prefiksach, mozemy stosowac te
same nazwy dla pal.

2. Wecisnij Tab, by zaakceptowa¢ prefiks KLI.

Teraz wybierzemy format pliku danych. Domyslng zawartoscia pola File
Driver jestTOPSPEED (jeden z dwéch systemow plikéw Clariona).

3 Wecisnij Tab, by zaakceptowa¢ TOPSPEED jako przyjety format pliku
danych.

W tym momencie znajdziesz si¢ w liscie, w ktorej bedziesz definiowac
pola.

UWAGA: W Windows 3.1 musisz uruchomi¢ program SHARE.EXE lub
tez zaladowaé sterownik VSHARE.386, tylko wtedy jest
mozliwe stosowanie plikéw w formacie TopSpeed. Nowsze
wersje Windows zrobia to za Ciebie.

4 WpiszNrKlientaw pierwszym wierszu kolumniyield Name i wcisnij
Tab.

Spowoduje to utworzenie porKlienta Quick Start Wizard wykorzysta
te nazwe rowniez jako opis poprzedzajacy pole (Prompt) w okienku, w
ktoérym je umieScimy oraz jako nagtéwek kolumny w liscie (Column
Heading) wyswietlanej w oknie lub w raporcie.

S, W kolumniePicture wpisujemyN4 i wciskamy klawiszTab.

Okreslamy w ten sposob domyslny wzorzec wyswietlania zawartos$ci pola
w oknach i raportach, definiujac jednoczesnie typ pola.



Clarion Quick Start

Application Mame: |C:\ClarionhT esthTest.app _|
Data File Name:  [Klienci Prefi [KLI |:_ |
ance |

File Diiver: |TOPSPEED =

Field Hame Ficture k.ey
Miklienta rid Autonumbe T Inzert |
Delete |

6. Znajdujac si¢ w kolumnie Key wciskamy klawisz strzatki w dot,
spowoduje to wyswietlenie dostepnych opcji. Pod$wietlamy Autonumber
wciskamy klawiszTab.

Taki wybor spowoduje, ze numer umieszczany w polu bedzie nadawany
automatycznie i bgdzie to numer unikalny dla kazdego rekordu. Okreslajac
klucz jako Autonumber mozemy by¢ pewni, ze kazdemu klientowi zostanie
przyporzadkowany unikalny numer, automatycznie inkrementowany dla
kazdego dopisywanego rekordu. Quick Start Wizard tworzy okienka
przegladania i raporty dla kazdego utworzonego klucza. Ten klucz pozwala
na przegladanie danych klientow posortowanych wg numeru
reprezentowanego przéirKlienta

Kursor zostat automatycznie umieszczony w nastgpnym wierszu, mozemy
zatem zdefiniowac kolejne pola.

7. W kolumnieField Name wpisujemyNazwai wciskamy klawiszTab.

PoleNazwabedzie reprezentowato nazwe klienta.

g W kolumniePicture wpisujemyS20i wciskamy klawiszab.

Okre$lamy w ten sposob domys$lny wzorzec wyswietlania zawartosci pola
w okienkach i raportach. W tym przypadku begdzie to pole STRING mogace
liczy¢ 20 dowolnych znakow.

7. W kolumnieKey wciskamy klawisz strzatki w dot, by wyswietli¢ dostepne
opcje, wybieramypuplicatei wciskamy klawiszab.

Taki klucz bedzie sortowat klientéw wg nazwy dodatkowo dopuszczajac,
by nazwy te si¢ powtarzaty.

70. Samodzielnie zakoncz teraz definiowanie pliku danych, powtarzajac
opisane powyzej czynnosci, tak, by uzyskac strukturg przedstawiona w
tabeli ponize;.

Field Name Picture Key
NrKlienta N4 Autonumber
Nazwa S20 Duplicate
Imie S20 (no key)
Nazwisko S20 (no key)
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Miasto S20 (no key)

Adres S20 (no key)

Kraj S2 (no key)
KodPocztowy P##-#HH#P Duplicate

Zwrd¢ uwage na wzorzec przyjety dla pola KodPocztowy Jest to tzw.
maska wprowadzania; w tym wypadku umozliwia wprowadzanie w polu
tylko cyfr, pierwsze dwie sa oddzielone od pozostatych znakiem myslInika.

Clarion Quick Start

Application Mame: [C:\Clarion' T esthTest.app [~
Data File Mame:  |Klienci Brefiz: | KL
File Diiver: |TOPSPEED =]
Field Hame Ficture ke
Miklienta nd Autonumber
MHazwa 220 Duplicate
Irnie z20
Mazwizko 220
biazto 220
Adres 220
kra 32
F.odPoczhowy FH#H-#HdF Duplicate

Cancel

Inzert

Delete

Help

e,

Zakoncz dzialanie Quick Start Wizard i utworz aplikacje

7. Po

zdefiniowaniu

wszystkich

pol

wcisnij

przycisk

OK.

Quick Start Wizard zapyta Cie najpierw, czy na pewno wszystkie pola
zostaly juz okre$lone. Po wcisnigciu w wys$wietlonym okienku dialogowym

przycisku OK., zostanie utworzona aplikacja, a na ekranie, w okienku
i jej

Application

Tree , pojawi

sie

struktura.



Przyciski paska narzedzi, od
lewej: Pick, New, Open, Save,
Make, Run i Debug

= Test app - Application Tree

Procedure |M|:u:|ule | Template I Mame | Categary | Global

I Froperties...
SIE | I i (Fram apli 5 dla anii 5
— - E]l Browseklienci [Browse)] - Przeglada) plik, Klienci

- -[@ UpdateKlienci [Form] - Aktualizuj rekord z Ki
> El PrintkLl:Kevk odPocztowy [Repart] - wWedruk 2
El PrintkLl:K euM azwa [Feport] - wWidrk 2 pliku Kl
El PrintkLl:KesM ik liznta [Report] - wWedik z pliku Cancel

Project

Help

Pk e

Przyjrzyj sig¢ strukturze aplikacji. Na samym szczycie znajduje si¢
proceduraMain typu Frame. Procedura ta steruje aplikacja, jest to tzw.
ramkaaplikacji MDI (Multiple Document Interface), w ktdérej oknie mozna
otwiera¢ wiele okien podrzgdnych. Procedura ta zawiera system menu z
poleceniami  umozliwiajacymi ~ wywotywanie  innych  procedur.
Ponizej procedury Main znajduje si¢ procedura BrowseKlienci(Browse)
oraz podiaczona do niej procedura UpdateKlienci(Form). Procedura typu
Browse stuzy do wyswietlania danych w oparciu o wszystkie zdefiniowane
dla danego pliku klucze. W strukturze aplikacji wida¢ takze procedury
wyswietlajace raporty dla kazdego z tych kluczy.

Aplikacja jest kompletna i gotowa do dziatania, nie jest wymagana zadna
Twoja ingerencja w jej kod.

/ Przycizk Run
& HEH #C#F

Wybierz polecenieProject * Run (lub wecisnij przycisk Run na pasku
narzedzi).

Generator Aplikacji wygeneruje kod zréodlowy naszej aplikacji, ktory
nastgpnie zostanie skompilowany, skonsolidowany i uruchomiony.

Gratulacje! Twoja pierwsza aplikacja juz dziata.

Testowanie aplikacii

Zaczniemy, na poczatek, od dodania kilku rekordow.

7.
2

Wybierz poleceni®rowse * Browse the Klienci File

Weisnij przycisk Dopisz w pasku nawigacyjnym.
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Pasek nawigacyjny, od lewej Popraw
przyciski: Pierwszy Rekord,

Poprzednia Strona, Poprzedni Dopizz I zuf
Rekord, Szukaj, Nastepny \\ //

Rekord, Nastepna  Strona,

Ostatni  Rekord, Wybierz, PR “%» . ﬁ@ Jﬂ'ﬁh %‘?

Dopisz, Popraw, Usun,
Przywroé¢, Pomoc
% Po wpisaniu danych pierwszego Klienta, wciskamy przyd®k, by
zamkna¢ okno formularza i zapisa¢ wprowadzone dane na dysku.

Przyktad ten ilustruje konwencj¢ Browse-Form przyjeta domysinie w
Clarionie. Okienko Browse wys$wietla rekordy pliku danych, z kolei
okienko Form jest uzywane do aktualizacji (dopisywania, poprawiania i
usuwania) wybranego rekordu. W Clarionie mozna rowniez zastosowaé
konwencje ScrollingForm pozwala ona na aktuadcje rekordow
bezposrednio w liscie, w ktorej sa przegladane (to zagadnienie omowimy
pOzniej).

4 Dodaj teraz kilka rekordow (mozesz skorzystaé, oprocz sposobow
przedstawionych powyzej, z menu podrecznego — kliknij tylko okienko
przegladania prawym przyciskiem myszki i wybierz poleceniénsert).
Zauwaz, ze za kazdym razem, gdy dodajesz nowy rekord, automatycznie
zwicksza si¢ warto$¢ pola NrKlienta. Sprawdz wys$wietlanie rekordow wg
roznych porzadkow sortowania (zakladki reprezentuja poszczegodlne
klucze), powigksz okienko, sprobuj zmieni¢ rozmiary poszczegdlnych
kolumn. Mozesz takze wys$wietli¢ wybrane raporty; poprzez wskazanie
odpowiedniego polecenia w meBuowse .

% Aplikacja M =] B3

Pl Edycia Przegladaj Raporty Okno  Pomoc

Mo <t g e a2 T

KLI:KeyMiklienta | ELl:Kephazwa | KLI:Keyk odPocztowy I

| MiKlenta [ Hazwa | Imie | Mazwiska | Miasto |
EdarSOFT Boncler

| Przegladanie rekorddw

S Wybierz polecenie File » Exit, by zakonczy¢ dziatanie aplikacji.

Mozesz teraz uruchomi¢ swoj program, TEST.EXE, spoza $rodowiska
Clarion, na przyktad z poziomu Eksploratora Windows. Upewnisz sig, ze
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dysponujesz kompletna, gotowa do dziatania, aplikacja Windows.
Teraz zapiszemy efekty naszej pracy i opuscimy Generator Aplikacji, by
zmodyfikowaé¢ nasz stownik danych. Zdefiniuyjemy w nim nowy plik
danych, ktory nastgpnie powiazemy relacja z juz istniejacym.

6. Woybierz polecenieFile * Close lub wecisnij przycisk OK, by zamkna¢
Generator Aplikacji.
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Quick Load Wizard

Nowy plik w stowniku danych mozemy w tatwy i szybki sposob utworzy¢ za
pomoca specjalnego kreatora — Quick Load Wizard. Wymaga to uzycia opcji
Quick Load w Edytorze stownika danych. Dzialanie kreatora Quick Load
Wizard jest podobne do dziatania kreatora Quick Start Wizard — definiujemy
pola (nazwy,wzorce wyswietlania, klucze), a w efekcie, w stowniku danych,
pojawia si¢ definicja pliku danych. Omawiana opcja jest dostgpna za kazdym
razem, gdy dodajemy nowy plik do stownika danych.

Tworzenie nowego pliku

W tym punkcie dodamy do stownika danych plik, w ktorym bedziemy
przechowywali numery telefoniczne klientow. Zdefiniujemy go tak, by mozna
byto zapisywac wiele roznych telefondéw dla jednego klienta (utworzymy zatem
relacje jeden-do-wielu).

Zastosowanie Quick Load w Edvtorze slownika

7. Wybierz polecenieFile * Open (lub wcisnij przycisk Open w pasku
narzedzi).
Na ekranie pojawi si¢ okienko dialogowe Open.

2. Wybierz opcje Dictionary (*.dct) w polu Pliki typu i podswietl w
okienku plik TEST.DCT na zakonczenie wcisnij przycisk Otworz .

{7 Dictionary - test.dct 1.0 =] B3
~FRelated File

W AddFe |

Add EHES | Ldd HE|atiDﬂ |

ml Braperies... |
Fieldsfﬁeys...l

) z=i= |
Delete |
Browze |

F | | ﬂ Corvert | | ﬂ
Dictionary Properties. .. | Synchronize | Cloze | Help

Na ekranie pojawi si¢ okienko stownika danych Dictionary Editor .

2 Wecisnij teraz przycisk Add File .

Spowoduje to wyswietlenie okienka dialogowego umozliwiajacego
zastosowanie opcji Quik Load.
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70.

Add File |

@ Do you want ko use Quick Load 7

I Had I | Mo I | LCancel I

Wcisnij przycisk Yes.

Spowoduje to wyswietlenie okienka dialogowegoClarion Quick Load .
Zauwaz, ze jest ono bardzo podobne do okienka Quick Start Wizard.

Clarion Quick Load

D ata File Marme: |TE|BfDn_'r' Erefix: Im!

File Driver: |TEI PSFPEED |

Field M ame Ficture F.ep
| I =l

%]

Cancel

Inzert

Delete

i

Przejdz do pola Data File Name i wpisz w nim nazwe¢ tworzonego pliku —
Telefonynastepnie wcisnij klawisz Tab.

Wecisnij ponownie klawisz Tab, by zaakceptowa¢ prefiks TEL

Teraz przystapimy, w polu File Driver , do wskazania sterownika dla
naszego pliku danych.

Weisnij klawisz Tab, by zaakceptowac sterownik TOPSPEED.

W tym momencie znajdziesz si¢ w liScie, w ktorej definiuje si¢ pola
rekordu.

W pierwszym wierszu wpisklrKlientai wcisnij klawisz Tab.

W ten sposob utworzysz pole o nazWeKlienta. Pole to zostanie pozniej
przez nas powiazane z polem NrKlientaw pliku Klienci. Uzywajac takich
samych nazw pol utatwimy sobie rozpoznanie, ktore pola maja uczestniczy¢
w relacji. W kodzie wygenerowanym przez Clarion pola te beda si¢ roznity
prefiksem, po ktérym dodatkowo wystapi znak dwukropka, 1 dzigki temu
beda unikalne. Tak wigc, tak naprawde, nasze pole nazywa si¢

TEL:NrKlienta podczas gdy pole z plikélienci — KLI:NrKlienta.
WpiszN4 w kolumniePicture i wciénij klawisz Tab.

Przejdz do kolumny Key i wcisnij klawisz strzatki w dot, z wyswietlonych
opcji wybierzDuplicatei wcisnij klawisz Tab.

W efekcie w kluczu beda mogty by¢ powtarzane wartosci danego pola. W
ten spsob umozliwiamy przydzielanie wielu numerow telefonow
pojedynczemu klientowi. Przygotowujemy tym samym grunt do
zdefiniowania relacji jeden-do-wieljeflenKlient moze mie¢ wiele
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Telefonéw).

Kursor pojawi si¢ w nastgpnym wierszu umozliwiajac zdefiniowanie
kolejnego pola.

W kolumnieField Name wprowadz nazwe Kierunek nastepnie wcisnij
klawisz Tab.

W kolumniePicture wprowadz wzorzec dla numeru kierunkowego, niech
to bedzie P (#-##)P nastepnie dwukrotnie wci$nij klawisz Tab.

Nasz numer kierunkowy bedzie si¢ sktadat z trzech cyfr, pierwsza bedzie
oddzielona od pozostatych znakiem mys$lnika, dodatkowo caty numer
bedzie zamknigty w nawiasach okragtych.

Wprowadz pozostate pola, zgodnie z ponizsza tabelka:
Field Name Picture Key
NrKlienta N4 Duplicate
Kierunek P(#-##)P (no key)
NrTelefonu P###-##-##P | (no key)
Opis S20 (no key)

Po zdefiniowaniu wszystkich po6l wcisnij przycisk OK.

Quick Load zapyta Cig, czy to na pewno juz wszystkie pola.
Wcisnij przycisk OK.

Quick Load utworzy definicje nowego pliku danych i umiesci go w
stowniku danych.

Przygotowanie pliku do aktualizacji w okienku przegladania

Poniewaz w naszym nowo utworzonym pliku wystepuja tylko cztery pola, jest

on

dobrym materiatem do zilustrowania przyktadu aktualizacji rekordéow w

okienku przegladania (konwencj&crollingForn).

7.

2
E4

Podswietl plik Telefony w liscie Files, nastepnie wecisnij przycisk
Properties .

Przejdz do zaktadki Options .
W okienkuUser Options wpiszEDITINPLACE
W ten sposob poinformujesz kreator aplikacji, ze ma wygenerowac¢ kod

umozliwiajacy bezposrednio aktualizacje pol rekordu w okienku
przegladania (Browse).



Edit File Properhes E |

Eenerall Comrnents  Options |

[T Do Mot guto-Populate This File

zer Options :
EDITINPLACE] =]

L
u] I Cancel | Help |

4 Wecisnij przycisk OK.
Definiowanie relacji

Oczywiscie chcemy, zeby plik Telefony zawieral numery telefonow
poszczegblnych klientow. Znaczy to, ze musi istnie¢ relacja pomigdzy tymi
dwoma plikami. W naszym przypadku jeden klient moze mie¢ wiele telefonow,
czyli zachodzi relacja jeden-detelu. By zdefiniowaé taka relacje, musimy
powiaza¢ wzajemnie oba pliki w slowniku danych. W ten sposob
poinformujemy Generator Aplikacji 0 spise uzyskiwania dostgpu do
powiazanych ze soba rekordow.

Ustawianie relacji miedzy dwoma plikami

7. Podswietl plik Klienci w liscie Files, nastepnie wcisnij przycisk Add
Relation .

Na ekranie pojawi si¢ okienko dialogowe New Relationship
Properties . Za jego pomoca zdefiniujemy relacje.

Mew Relationzhip Properties E4

General |Eumments | Optionz I

~Relationship for KLIEMCI

Type Brimary key INune ;I
~Child

Related File INune LI Fareign Key INune LI

2 Upewnij sie, ze w polu Type jest wybrana opcja:MANY.

3 Przejdz do pola Primary Key i wcisnij klawisz strzatki w dot, z
wy$wietlonych opcji wybierz KeyNrKlienta i wcisnij klawisz Tab.




Bedzie to klucz pliku Klienci, ktory bedzie wykorzystywany w
definiowanej relaciji.

4 Przejdz do pola Related File i wcisnij klawisz strzatki w dot. Z listy
wyswietlonych opcji wybierz nazwe pliku Telefony nastepnie wcisnij
klawisz Tab.

S, Przejdz teraz do kolejnego pola, Foreign Key , i wcisnij klawisz strzatki w
dot. W wyswietlonej liscie wskaz klucz KeyNrKlienta, nastgpnie wcisnij
klawisz Tab.

Ten klucz bedzie uczestniczyt w relacji od strony pliku Telefony

Teraz nalezy dokona¢ mapowania pdl kluczy uczestniczacych w relacji, tzn.
wskazaé, ktore z tych pol sa ze soba powiazane. Jest to tatwe, migdzy
innymi dzigki temu, ze uzyliSmy identycznych nazw dla interesujacych nas
pol.

6. Wcisnij przycisk Map By Name .

Powiazane pola pojawia si¢ w okienku Field Mapping .

New Relationship Properties

General |§omments | Options I

~FRelationzhip for ELIEMCI
Tupe [1:many | Primawkey [Kephlients =]
Child
BelaiedFile  [Teisfony =] EosinKey kepikiinta =]
~Field Mapping
Klienci -» KewMrklienta Teleforw -» KeyMiklienta
KLEMrElienta -» TEL:MiKlienta TEL:Miklienta - KLI:Mklienta
4 | | KX i
tap By Mame | tap By Order |
Fieferential Integrity Conztraint
’7 On Update Cascade j On Delete IEascade j

ok I Cancel | Help |

Okreslenie zasad zachowania integralnosci danych

7. Wybierz opcje Cascaden poluOn Update grupyReferential Integrity
Constraints .

2. Wybierz opcje Cascadew poluOn Delete grupy Referential Integrity
Constraints .

Wygenerowany kod zrodlowy bedzie automatycznie przeprowadzat
operacje zapewniajace zachowanie integralnosci danych. W duzym skroécie:
jesli skasujemy rekord w pliku Klienci, to zostana automatycznie
skasowane wszystkie rekordy zawierajace telefony usunigtego klienta. Jesli
poprawimy numer klienta, to automatycznie zostanie poprawiona s&arto
pola NrKlienta we wszystkich rekordach z telefonami danego klienta.
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Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w podrecznikach Learning
Clarion orazUser’s Guiderozdziat Using the Dictionary Editgr

3 Wecisnij przycisk OK, by zamkna¢ okienko dialogowe New Relationship
Properties .

Nasz stownik danych wyglada teraz tak:

{1 Dictionary - test.dct 1.0

File:

~Related File

i Telefony

Add File

Add Aliaz

Froperties...

add Relation |

Froperties...

Fieldz/keys..

Delete

il

Delete

A

Browsze

-

4 I I ﬂ Corvert

Dictionary Properties. .. | Synchronize Cloze | Help

4. Wybierz teraz poleceniEile » Save lub wcisnij przycisk Savena pasku
narzedzi, by zapisa¢ stownik danych.

S, Wybierz polecenieFile * Close lub wcisnij przycisk Close w okienku
dialogowymbDictionary , by zamkna¢ Edytor stownika danych.



Kreator procedur

Oprocz kreatora Quick Start Wizard, Clarion daje nam do dyspozycji kreatora

procedur pomagajacego w tworzeniu okien przegladania danych, formularzy,
czy raportow. Kreatotten jest dostgpny w momencie, gdy tworzymy nowa

procedure w istniejacej juz aplikacji.

Skorzystamy zatem z kreatora procedury typu Browse, by oprogramowac
przegladanie zawartosci pliku Telefony Kreator ten utworzy rowniez
procedure formularza, a to dlatego, ze, jak pamigtamy, podczas definiowania
pliku Telefony wybralismy konwencje ScrollingForm przy ktérej aktualizacja

rekordow ma miejsce w oknie przegladania.

Uruchomienie Generatora Aplikacji

7. Wybierz polecenidile * Pick lub wcisnij przycisk Pick w paski narzedzi.

2 Przejdz do zaktadki Application i pod$wietl c:\clarion5\test\test.app

nastepnie wcisnij przycisk Select.

Na ckranie pojawi si¢ struktura aplikacji wyswietlona w okienku

Application Tree .

Poprawianie procedury formularza

7. Pod$wietl w strukturze aplikacje procedure UpdateKliencii kliknij ja
prawym przyciskiem myszki; zostanie wowczas wyswietlone menu

podreczne.

Menu to pozwala na dostgp do narzedzi Generatora Aplikacji, bez potrzeby

otwierania okienka wtasciwosci danej procedury.

“ Test.app - Application Tree

Pracedurs |L-10du|e | Template I Name | Category |

—olxl|

Global

i

Properties... I

-2 Main [Frame] - Szpbka aplikacia C5 dia shownika C:AClanionmhTesthTest DCT
— -El Browseklisnc [Browss] - Przegladaj plik Klienci

[ B | pdatek lisnci (Form] - Aktualizuj rekord 2 Kliencg

b 2l PrintkLl:KeyKodPocztowy (Feport) - Wydik z pliku

> 2 PrintkLl:kEeyNazwa (Feport] - Wwdnik 2 pliku Klienz « Eiles

El PrintKLI:Keyhiklienta [Feport) - wydik z pliku Klier » Sindow
e

v Data
Procedures
Embeds
Formulas

v Extensions

Properties

Module
Source

Synchronize
Delete
Rename

q | =

Keypk.odPocztow
M3

ik lienta

Praject

Cancel

Pl

Help

Obok nazw tych narzedzi, za pomoca ktérych wprowadzono juz jakie$ dane,

znajduja si¢ symbole zaznaczenia.

2 Kliknij w menu podrgcznym opcjg Window .
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Na ekranie pojawi si¢ narzgdzie umozliwiajace wizualne projektowanie
wygladu okna procedury — Window Formatter.

Wybierz polecenie€Control * Push Button lub kliknij przycisk Button w
okienku narzedzi (ikona tego przycisku wyglada tak, jak przycisk OK).

Kliknij obszar okienka w poblizu lewego, dolnego rogu. We wskazanym
przez Ciebie miejscu zostanie umieszczony nowy przycisk.

+ Aktualizuj rekord z Klienc x|

Kliknij nowy przycisk, tak by pojawilo si¢ wokol niego obramowanie,
nastgpnie kliknij go prawym przyciskiem myszki i z wySwietlonego menu
podrecznego wybierz polecenie Properties . W efekcie na ekranie pojawi
si¢ okienko dialogoweButton Properties .

W poluText wpisz nowa nazwe przycisku — Telefony
Nazwa ta bedzie wyswietlana na przycisku.

Przejdz do zaktadki Actions .

Zaktadka ta umozliwia okreslenie dziatan wykonywanych w odpowiedzi na
akcje uzytkownika zwiazane z przyciskiem, na przyktad wcisnigcie go. W
naszym przypadku, chcemy, by po wcisnigciu przycisku byta wywotywana
procedura wys$wietlajaca wszystkie rekordy pliku Telefonypowiazane z
aktualnie wy$wietlanym rekordem pliku Klienci. Innymi stowy, by
wyswietlata ona wszystkie telefony danego klienta.

W poluWhen Pressed wybierz opcje Call a Procedure . W ten sposob,
po wcisnigciu przycisku, bedzie wykonywana wskazana procedura.

W zaktadce Actions pojawi si¢ grupa pol umozliwiajacych zdefiniowanie
tej procedury.



Button Properties

When Prezzed

General I Extra IEDIDr I Help IEusitiDn Achions |

~MenusButton Control Prompt:

~Procedure Definition
Procedure Mame:

Thread Stack:

Parameters:

Fequested File Ac

Mon Threaded Procedure Call Defintion—————

Return Y alue W ariable:

|Call a Fracedure =|
|BrowseT elefany =l
[ Initite Thread

| 25.000 =

|
I

[T Reference sasign™
Fiar; |Nnne =|

Fies | Embeds |

Fant... |

Cancel | Help |

4. W poluProcedure Name wpisz nazwe nowo tworzonej procedury —
BrowseTelefonyastepnie weisnij przycisk OK.

W ten sposob wskazaliSmy procedurg, ktora zostanie uruchomiona po

wecisnigciu przycisku przez uzytkownika.

70. Wybierz teraz poleceniéxit! z menu WindowFormattera, by powrdci¢ do
okna struktury aplikacji. Wczesniej program zapyta nas, czy ma zapisaé
wprowadzone zmiany. Odpowiadamy twierdzaco wciskajac przycisk Yes.

Nowa procedura BrowseTelefony pojawita si¢ w naszej strukturze

aplikacji. Jest ona opisajako (ToDo), co oznacza, ze trzeba zdefiniowac

jej dziatanie.

Zastosowanie kreatora procedury Browse

Kreatory procedur potrafig wygenerowac¢ kompletny kod procedur i to bazujac
na minimalnej ilosci informacji dostarczonych przez programistg. Wszystko
odbywa si¢ w kolejnych krokach precyzujacych zakres czynnosci, ktore

procedura ma wykonywac.

Wywolanie kreatora Browse Wizard

7. Kliknij podwojnie

nazwe procedury BrowseTelefony

(ToDo)

W efekcie pojawi si¢ okienko Select Procedure Type . Umozliwia ono
wybranie szablonu Generatora Aplikacji, w oparciu o ktory ma zostaé
wygenerowany kod procedury.

2 Podswietl szablon o naz

wie Browse , nastgpnie zaznacz pole Use

Procedure Wizard znajdujace si¢ w dolnej czesci okienka.

Zaznaczajac pole Use Procedure Wizard powodujemy uruchomienie

wlasciwego kreatora.



£ Select Procedure Type x|

-3 Class ABC - Application Builder Class Templates -

oo

Euternal - External Procedure —
Form - Wiew / Edit a Fecord from a File

Frame - Multiple Document kain benu

tenu - Single Document Menu

Process - Sequential Fecord Processar

Report - Generic Reporting Procedure

Sournce - Source Procedure

Splazh - Splash Window

Wiewer - View a ASC [text] file

oOo00o0o

wéindow - Generic Window Handler -
1| 3

¥ Use Procedure ‘Wizard

LCancel

aild

Help

3 Wecisnij przycisk Select.

UWAGA: Jesli korzystasz z Clarion 5 Professional Edition, przejdz od

razu do punktu 5.

£ 5Select Procedure Wizard

| Select I

-2 Clazs ABC\Wizards - Clarion 5 Wizard Templates
e e
-2 Clazs ‘Wizatrons - “Wizatron driver
E Browzetization - Create Mew Browse Procedure

Vizard - Create & new record browsing procedure

|

LCancel

[ |
Help |

4 Podswietl BrowseWizard — Create a new recording procedure, nast¢pnie

wcisnij przycisk Select.

S, Po przeczytaniu informacji podawanych przez kreator w jego pierwszym
oknie, wcisnij przycisk Next, by zaczac¢ tworzenie nowej procedury.

Browse Wizard - File Access

which file do pou want to browse?

T —— | Telefony

Back | Mew | Finish

| Caticel |

6. Wpisz w polu wprowadzania nazwe Telefony(mozesz rowniez weisnaé
przycisk ... i wybra¢ nazwg pliku z wyswietlonej wowczas listy). W ten



sposob okreslasz, ktory plik danych ma by¢ przegladany w okienku
Browse.

Browse Wizard - Kep Sequence

‘fou can browsze a file uzing a single record key or you can uze all of the
record keys declared for a file.

[F pou uze all the keys, thep will be placed on tab controlz that change the
e sequence of records displayed in the list box.

[™ Browse using all record keys
Access Key |TEL:KeerKIienta J

<Back I Memts I Finizh | Cancel I

7. Usun zaznaczenie pola Browse using all record keys , nastepnie
wecisnij przycisk ... i wybierz z listy TEL:KeyNrKlienta nastepnie wcisnij
przyciskNext.

Okreslasz tym samym klucz, wg ktoérego beda posortowane przegladane
rekordy.

g Pozostaw puste polépdate Procedure i po prostu wcisnij przycisk
Next.

To pole stuzy do wprowadzenia nazwy procedury, ktora utworzy kreator
Browse Wizard, a ktora bedzie stuzyta do aktualizacji rekordéw w pliku
Telefony W naszym przypadku nie jest to konieczne, gdyz definiujac plik
w stowniku danych podalismy informacj¢ dla kreatora, by wygenerowat
taka procedure, ktora bedzie umozliwiata aktualizacje rekordow
bezposrednio w oknie przegladania. ZrobiliSmy to wprowadzajac
dyrektywe EDITINPLACE w zaktadce User Options okienka, w ktorym
definiowalismy plik. W przypadku, gdyby$my tak nie zrobili, Browse
Wizard automatycznie wywota kreator formularza Form Wizard, ktory
utworzy procedurg aktualizacji rekordow. Z kolei, wprowadzajac nazwe
procedury aktualizacji rekordow w omawianym polu, powodujemy, ze nie
bedzie dla niej generowany kod. Mozemy zdefiniowac ja pozniej,
wywolujac na przyktad kreatora Form Wizard.

Browse Wizard - Update Procedure

The browse procedure cah zelect a record to be procezsed by an update
procedure. |f vow enter an update procedure, "nsert”, "Change"’, and
"Delete’ buttonz will be placed in the browse window.

— W Allow the user to update records

Y'ou may uze the default update procedure name, or you may zpecify pour
own procedure name. To uze the default name, leave the Update
Frocedure blank.

ﬁal-ﬂ

Update Procedure; |

<Back I Mexts I Finizh Cancel |

4. Zaznacz teraz pol@all update using popup menu i weisnij przycisk
Next.




RozDzIAL 2 SZYBKI START 33

Dzieki temu uzytkownik aplikacji bedzie mogt korzysta¢ z podregcznego
menu do wybierania polecen aktualizacji rekordéw (dopisywanie,
poprawianie i usuwanie).

Browse Wizard - Call Update Procedure

70. Usun zaznaczenie pola Provide buttons for child files , nastepnie
wecisnij przycisk Next.

Browse Wizard - Parent File Handling

7/. Zaznacz opcj¢ Assume that the parent record is active i wcisnij
przyciskNext.

W ten sposob spowodujemy, ze w okienku tworzonej przez nas procedury
beda wyswietlane tylko te rekordy pliku Telefonyktore sa powiazane z
aktualniewybranym, w momencie wywotania procedury, rekordem pliku
Klienci.

Browse Wizard - Select Button




72. Usun zaznaczenie pola Provide a “Select” button i wcisnij przycisk
Next.

Poniewaz nasza procedura nie bedzie stuzyta do wybierania rekordow,
przyciskSelect (Wybierz) nie bedzie nam potrzebny.

Browse Wizard - Control Model B3

A Browse procedure can uze any of the fallowing Contral Models:

% Buttor: Traditional Inzert, Change, Delete, OF. and Cancel approach

i Toolbar: Browse controls are populated on a commaon toolbar
Bath: Employs both contral models

‘Which Contral Model should the Application use?——
’V " Button " Bath

<Back I Hexts I Finizh | Cahcel |

73. Pozostaw zaznaczona opcje Toolbarw grupiewWhich Control Model
Should the Application Use i wcisnij przycisk Next.

Taki wybor spowoduje, ze wyglad okienka procedury BrowseTelefony
bedzie podobny do wygladu okienka procedury BrowseKlienciDo
wywolywania okreslonych akcji, takich jak na przyktad aktualizacja
rekordu, beda wykorzystywane przyciski paska narze¢dzi okna aplikacji.

74. Wcisnij przycisk Finish , by wygenerowac kod zdefiniowanej procedury.

Kreator przystapi do generowania kodu. Jesli nie okreslilismy dyrektywy
EDITINPLACE w okienku User Options podczas definiowania pliku
Telefonykreator Browse Wizard utworzy rowniez procedure stuzaca do
aktualizacji rekordow. Po zakonczeniu dzialania kreatora, na ekranie pojawi
sie okienko wlasciwosci zdefiniowanej proceduryrocedure
BrowseTelefony Properties

Procedure BrowseT elefony Properties |
Frocedure Mame: BrowszeT elefany J Eiles | u] I

Template: Window[&aEBC)

K

i C. |

Descriptiar: [ rownse the Telefory File | | _ Window |J Ance
Category: |Bravuse Fieport | J

Protatppe: |

Madule Marme: | TestO07.clw | o) e | J el |
[ Declare Glabally Procedures |
Parameters: |
Fieturm Y alue: | J wl
“window Behavior | Formulas |
Browse Box Behavwior | J [ — |
Update Button

v Uze Edit in Place
LConfigure Edit in place |
Lpdate Frocedure | [:'




75, Wecisnij przycisk OK, by zamkna¢ to okienko i powroci¢ do widoku drzewa
aplikaciji.

“ Test.app - Application Tree

:

Procedurs |M odule | Template I M ame I Categary | Global

Properties...

-1-[E] Main [Frame] - Szybka aplikacja C5 dla sbownika C:AClarionhT est
— ~[E] BrowseKlienci [Brawse)] - Przegladaj plik Elienci
C [E] Updateklienci [Farm) - &ktualizuj rekord z Elienci
: [E§ BrowzeT elefony [Browse) - Browse the Telefory File
> El PrintELl:KevkodPocztow [Feport] - wiedik z pliku EKlienci wg
El PrintkLL:KewN azwa [Feport] - wiedik z pliku Klienc wg klucz4
] PrintkLl:KeyMiklienta (Repart] - widik 2 pliku Eliznc wg kud

Project

Cancel

Help

Pk

|

Zauwaz, ze w drzewie aplikacji pojawila si¢ nasza nowa procedura.

76. Wybierz poleceni®roject * Run (lub wcisnij przycisk Runw pasku
narzedzi).

Po skompilowaniu, otrzymasz kompletna aplikacj¢ bazodanowa
umozliwiajaca przegladanie danych z pliku podstawowego oraz z pliku
powiazanego relacja, wyposazona dodatkowo w mechanizmy zapewniajace
zachowanie irdgralnosci danych, tak by w plikach nie pojawiaty si¢
,osierocone” rekordy.

Jezeli cheesz dodac¢ telefon dla wybranego klienta, wcisnij przycisk
Telefonypo wczesniejszym otwarciu okienka, w ktorym dopisuje si¢ lub
poprawia dane klienta.

77. Gdy skonczysz testowanie mozliwosci swojej aplikacji, wybierz w niej
polecenieFile * Exit, by powrdci¢ do srodowiska Clarion.

78, Wybierz poleceni€ile * Close lub wcisnij przycisk OK, by zamkna¢
Generator Aplikacji.



Na koniec, Kreator Aplikacji

Quick Start Wizard, a takze kreatory Browse, Form i Report to narzedzia o
duzych mozliwosciach. Jednak Clarion oferuje jeszcze jedno, ktére laczy w
sobie wszystkie ich funkcje, a nawet wigcej — Application Wizard, czyli kreator
aplikaciji.

Application Wizard buduje kompletna aplikacj¢ w oparciu o istniejacy stownik
danych. Stownik ten moze zawiera¢ definicje dowolnej ilo$ci powiazanych
wzajemnie plikow. Pliki te powinny by¢ w pelni zdefiniowane, wlaczajac w to
definicje powiazan i zasad zachowania integralno$ci danych.

Aby utatwi¢ korzystanie z Application Wizard, w Edytorze stownika danych
mamy mozliwo$¢ okreslenia wtasciwosci dla kazdego pliku danych, ich pol i
kluczy. W ten sposob mozemy wplywa¢ na wyglad 1 dziatanie
wygenerowanych przez kreator aplikacji okienek.

Wykorzystanie Edytora downika do okreslenia opcji dla kreatora

7. Wybierz polecenieFile * Pick (lub wcisnij przycisk Pick w pasku
narzedzi).

2. Wybierz zakladke Dictionary , pod$wietl c:\clarion5\test\test.dat
wcisnij przycisk Select.

Na ekranie pojawi si¢ okienko dialogowe Dictionary Editor .
Pods$wietl w nim plik Klienci, nastepnie wcisnij przycisk Fields/Keys... .

4 Przejdz do zakladki Keys, Kliknij klucz KeyNrKlientai wcisnij przycisk
Properties .

Na ekranie zostanie wyswietlone okienko dialogowe Edit Key
Properties .

S, Przejdz w wyswietlonym okienku do zaktadki Options .

Parametry tej zaktadki pozwalaja wptywac na dziatania kreatora. Opcje
znajdujace sig w gornej czgsci okienka sa wykorzystywane przez
standardowy zestaw szablonéw Clariona. Rider Option pozwala na
przekazywanie infanacji do szablonow dostarczanych przez niezaleznych
producentéow, pozwalaja one na okreslenie opcji nie obstugiwanych przez
szablony standardowe.

6. Zaznacz pol®o Not Auto-Populate This Key

Zaznaczajac to pole informujemy kreatora aplikacji, ze dany klucz nie ma
by¢ wykorzystywany w okienku przegladania rekordow pliku Klienci.
Oznacza to, Ze nie pojawi si¢ w tym okienku zakladka KLI:KeyNrKlienta
pozwalajaca na sortowanie rekordow wg wartosci pola NrKlienta.

Oczywiscie jest duzo wigcej sposobow na dostosowanie pracy kreatora do
naszych indywidualnych potrzeb. Wigcej informacji na ten temat mozna
znalez¢ na przyktad w rozdziale Optimizing the Wizards podreczniku
Application Handbook



Edit Key Properties E |

Eenerall.ﬁ.ﬂrihutesl Comments Options |Eield$|

W Do Mot Auto-Populate This ey
Population Order: [ Normal =]
Usger Options :

=

Ok I Cancel | Help |

7. Wcisnij przycisk OK.
g W okienkuField / Key Definition wcisnij przycisk Close .
4. Wcisnij przycisk Close w okienku dialogowynDictionary . Gdy program

zapyta Cig, czy zachowa¢ wprowadzone zmiany, wcisnij przycisk Tak.

To wszystko, co chcieli§my zrobi¢, teraz pozwolimy kreatorowi aplikacji na
jej wygenerowanie.

Korzystanie z kreatora aplikacji

Kreator Application Wizard generuje kompletna aplikacje bazujac na
minimalnej ilosci informacji wymaganej od programisty. Informacje te
wprowadzamy w kolejnych krokach dziatania kreatora.

Tworzenie nowej aplikacii

7. Wybierz poleceniéile * New * Application .

Na ekranie pojawi si¢ okienko dialogowe New.
2. Przejdz do katalogu C:\CLARIONS\TEST
3 Wpisz nazwe tworzonej aplikacji — TEST2- w poluNazwa pliku .
4 Usun zaznaczenie pola Use Quick Start , nastepnie wcisnij przycisk

Zapisz.

Na ekranie pojawi si¢ okienko dialogoweApplication Properties

Application Properties
Application File: |test2.app J (]S I
Dictionary File: |C:\CIaliDnE\Test\test.dct J Cancel |
First Procedure: | bd ain
Destination Type: |Executable [EXE] =l Help |
Help File: | r
Application Template: |4BC J
ToDo Template: [ToDoBBL) [

W Application 'wizand
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S Wcisnij przycisk ... znajdujacy si¢ po prawej stronie pola Dictionary File .

Zostanie wowczas wyswietlone okienko dialogowe Select Dictionary .
Zaznacz plik stownika TEST.DCTi weci$nij przycisk Otwoérz .

7. Wcisnij przycisk ... znajdujacy sig¢ po prawej stronie pola Application
Template .
W wys$wietlonym okienku Application Type zaznacz opcje ABCi
wcisnij przycisk Select.

g Zaznacz polépplication Wizard , nastepnie wcisnij przycisk OK.

UWAGA: Jesli korzystasz z Clarion 5 Professional Edition, pomijasz
punkt 9.

£ Select Application Wizard

I | Select
--3 Clasz ABCwWizards - Clarion Bwizard Templates

----- [l 2 pplicationtizard - Create a Hew D atabase Application

----- = Applicationwizatron - Create Mew Application

=23 Class Wizatrons - Wizatron driver

4. ZaznaczApplication Wizard — Create a new Database Application,
nastgpnie wcisnij przycisk Select.

Application Wizard |

This wizard will help pou quickly create a new Application.

To beqin creating your new Application, click Hest.

SHEEH ety Cancel

70. Wcisnij przycisk Next.



RozDzIAL 2 SZYBKI START

Application Wizard - File Usage

77. Wciénij przycisk Next.

Application Wizard - Control Model

72. Wcisnij przycisk Next.

Application Wizard - Finally...

73, Wecisnij przycisk Finish .

Kreator Afdikacji wygeneruje teraz Twoja aplikacjg.



= test?_app - Application Tree

Frocedure |Madule | Template I Mame I Categary | Global

I Properties. ..
ENE] i [ rame) )

— -El Browseklienci [Browse) - Przegladaj plik. Klienci
: El Updateklienci [Form] - Aktualizuj rekord z Klienci
— -] EBrowseT elefory (Browse] - Przegladaj plik Telefory
El Selectklienc (Browse] - wWbierz rekord z Klienci
= El PrintELL:KepkodPocztowy (Report) - wisdk z pliku Klienc vg kl Cancel
2l PrintELL:KepM azwa [Repart] - wisdiik 2 pliku Klienci wa klucza K]
= El PrirtkLl:EeyMrklienta [Repart] - Widrik 2 pliku Klienc wg kluczd
El PrirtTEL:KeyMrklienta [Feport] - Wedrk z pliku T elefory wo klu

Froject

Help

Pl e

4| >

74. Wybierz poleceni®roject * Run (lub wciénij przycisk Runna pasku
narzedzi).

Gratulacje! Masz juz na koncie dwie dziatajace aplikacje stworzone w
Clarionie.

Sprawdz swoja aplikacj¢ w dzialaniu 1 poréwnaj z aplikacja stworzona
wczesniej. Zauwazysz, ze wystepuja miedzy nimi pewne, niewielkie roznice.
Wynikaja one z tego, ze poprzednia aplikacje tworzyliSmy etapami, zamiast
skorzysta¢ z kreatora aplikacji.

OK, co udalo nam sie zrobic¢?

Podsumujmy kitko nasze dziatania:

¢ Zastosowalismy Quick Start Wizard do zdefiniowania pliku Klienci, w
oparciu o ktory Quick Start Wizard utworzyt stownik danych Data
Dictionary i aplikacje.

Gdy skompilowali$my i uruchomili$my tg aplikacjg, przekonali$my sig,

ze Quick Start Wizard stworzyl w pehi funkcjonalny, wiclowatkowy
program, wyposazony w okienka przegladania i aktualizacji rekordow,

a takze w zestaw prostych raportow — wszystko bez pisania nawet
jednej linii kodu!

¢ Zastosowali$my funkcje Quick Load w stowniku danych do bardzo
szybkiego dodania nowej definicji pliku.

¢ Okreslilismy, ze ten nowy plik ma korzysta¢ z mechanizmu edit-in-
place przy dodwania, aktualizacji i usuwaniu rekordow.

¢ Nastgpnie zdefiniowalismy relacje pomigdzy dwoma plikami i
okreslilismy zasady zachowania integralnosci danych.

¢ Pozniej wykorzystaliSmy kreator Browse Procedure Wizard do
stworzneia procedury przegladania rekordow z mozliwoscig ich
aktualizacji za pomoca mechanizmu edit-in-place. Po skompilowaniu i
uruchomieniu aplikacji przekonali$my si¢, ze procedura ta dziata i jest
wywolywana po wcisnigciu przycisku w okienku aktualizacji danych



klientow, pozwalajac na aktualizacjg listy telefonéw wybranego klienta.
| znowu wszystko bez pisania nawet jednej linii kodu!

¢ Na zakonczenie, wykorzystalismy kreator Application Wizard do
utworzenia drugiej, kompletnej aplikacji bazodanowej operujacej na
tym samy stowniku danych.

Po jej skompilowaniu 1 uruchomieniu, przekonalismy sig, ze
Application Wizard rowniez stworzyt w petli funkcjonalny,
wielowatkowy program, wyposazony w okienka przegladania i
aktualizacji rekordéw, a takze w zestaw prostych raportow — i znowu
wszystko bez pisania nawet jednej linii kodu!

W jakie$ trzydziesci minut — bez pisania jakiegokolwiek koduudato Ci sig
stworzy¢ dwie kompletne aplikacje operujace na dwoch wzajemnie
powiazanych plikach danych. To prawdziwe osiagnigcie!

Jesli mozesz tak wiele zrobi¢ przy zastosowaniu najprostszych funkcji Clariona,
czego sie mozna spodziewad, gdy nauczysz sie korzystac z wszystkich funkcji,
jakie daje Clarion?

Co robi¢ teraz?

Skoro mozesz zrobi¢ tak wiele juz za pomoca kilku kreatoréw, czego mozesz
si¢ spodziewac po zastosowaniu wszystkich pozostatych narzedzi, jakie daje Ci
Clarion?

Oprocz kreatoréw, Clarion daje Ci do dyspozycji zestaw produktywnych
narz¢dzi Generatora Aplikacji, wystgpujacych w postaci szablonéw kontrolek,
szablonow rozszerzen, czy szablondow kodu. Z ich pomoca mozesz w
ogromnym stopniu zwigkszy¢ funkcjonalno$¢ tworzonej aplikacji i dopasowac

ja do konkretnych wymagan. Narzedzia te sa rownie tatwe w zastosowaniu, jak
kreatory. Pozwalaja na modyfikacj¢ procedur i, na ogél, nie wymagaja
kodowania.

W nastgpnym rozdziale tej ksiazki zostata opisana filozofia tworzenia aplikacji
w Clarionie. Zapoznaj si¢ z nim dokladnie, gdyz jest to niezwykle wazny
materiat. Clarion rézni si¢ od innych S$rodowisk wytwarzania aplikacji.
Zrozumienie filozofii jego dziatania pozwoli na latwiejsze opanowanie tego
narzedzia.

Opis Generatora aplikacji mozna znalez¢é w podrgczniku Learning Clarion
Podrecznik ten przedstawia roézne aspekty tworzenia aplikacji od podstaw, bez
stosowania kreatorow, na przykladzie aplikacji obstugujacej system zamowien.
Pokazano w nim zastosowanie wszystkich narzedzi udostgpnianych przez
Clarion, jak rowniez mozliwosci uzyskiwane poprzez tworzenie wstawek kodu
zroédtowego.

Do dzieta! To co zostalo pokazane do tej pory, to tylko wierzcholek gory
lodowej.Jest tego duzo, duzo wiecej!



3 - PRZEGLAD SRODOWISKA

Tao Clariona

Tao po chinsku oznacza drogg. Clarion tak naprawde jest nowa droga w
wytwarzaniu aplikacji dla $rodowiska Windows. Sposob na utworzenie
kompletnych aplikacji w przeciagu 30 minut zostal pokazany w poprzednich
rozdziatach. Jednak Clarion to duzo wigcej, niz tylko kreatory. Tak wigc teraz
poswigcimy nieco czasu na przedstawienie podstawowych koncepcji
zastosowanych w Clarionie.

Clarion to jezyk programowania

Fundamentem Clariona (jako $rodowiska wytwarzania aplikacji) jest jezyk
programowania Clarion jezyk czwartej generacji (4GL), w pelni obiektowy i
zorientowany na twaenie aplikacji bazodanowych. Jezyk Clarion to
rzeczywiste narzg¢dzie i masz je wlasnie w swoich rgkach. Ale Clarion to nie
tylko jezyk, to takze petny zestaw narzedzi opracowanych specjalnie dla celow
tworzenie 1 zarzadzania bazami danych dla biznesu.

Nadcbudowa jezyka programowania Clarion jest Srodowisko wytwarzania
aplikacji — kompletny, zintegrowany zestaw narz¢dzi utworzony po to by
uzyska¢ mozliwo$¢ blyskawicznego tworzenia aplikacji (RAD- Rapid
Application Development), blyskawicznego aktualizowania aplikacji (RAM —
Rapid Application Maintenance) oraz btyskawicznego rozszerzania aplikacji
(RAE- Rapid Application Enhancement). Wszystkie te narzedzia stuza do
wygenerowania kodu w jezyku Clarion, po to, by zrobi¢ to za Ciebie. To co,
czyni Clarion tak wgajnym, opiera si¢ wlasnie na zastosowaniu narzedzi do
generowania kodu zrédlowego. Ty z kolei mozesz si¢ skoncentrowa na
najwazniejszym, czyli na okresleniu co i jak ma robi¢ tworzona aplikacja.

Poziomy abstrakcji

Zostato naukowo dowiedzione, ze im dluzej bedziesz si¢ trzymac z daleka od
,bebechdw” komputera, tym wigksza produktywnos¢ uda Ci si¢ osiagnac.

Nieco historii

Pierwsze komputery byly programowane binarnie, w zwiazku z czym praca
programisty byta bardzo trudna. Duzym ulatwieniem okazalo si¢ pojawienia
jezykoéw assemblerowych, dzigki temu kod programéw stat si¢ bardziej
czytelny. Kazda instrukcja jezyka assemblera generowala jedna instrukcje
maszynowa.

Programisci postugujacy si¢ assemblerem szybko spostrzegli, ze pewne
fragmenty kodu czgsto si¢ powtarzaja. Bylo to oczywiste, skoro wykonywaty
one podobne czynnosci, na przyktad wyprowadzenie znakéw na ekran. Bylo to
przyczynkiem do powstania jezykow trzeciej generacji (3GL — Third
Generation Languages), takich jak Fortran, C, PL/1 i innych. Ich cecha



charakterystyczna bylto to, ze pojedyncza instrukcja jezyka 3GL generowata
caty zestaw instrukcji maszynowych umozliwiajacych wykonanie okreslonego
zadania. Dzigki temu praca programistow stala si¢ duzo bardziej wydajna.
Osiagneli oni wyzszy poziom abstrakcji, odchodzac od wspomnianych
,bebechow” komputera. Negatywnym skutkiem ubocznym byto to, ze
generowane byly ,standardowe” sekwencje kodu maszynowego, przez co
utracilo sig elastyczno$¢ dawang przez assembler.

Dzien dzisiejszy — 4GL

Ten sam proces zaszedt w przypadku jezykow czwartej generacji, takich, jak
Clarion. Dla przyktadu, jezyk Clarion automatycznie obshuguje wszystkie
standardowe dziatania Windows (na przyktad odtwarzanie wygladu okna), ktore
musialy by¢ oprogramowane przez programistow postugujacych si¢ jezykami
3GL. W Clarionie program ,,Hello World” zajmie trzy linie kodu zrodtowego,
w C/C++ musisz ich napisa¢ ponad 80!

Podsumowujac, im wyzszy poziom abstrakcji, tym wydajniejsza staje si¢ praca
programisty. Na kazdym poziomie abstrakcji programisci staja si¢ bardziej
efektywni, pozwalajac komputerowi pracowac za siebie — poprzez generowanie
standardowego kodu dla standardowych zadan. To jest wlasnie fundamentalna
zasada przyjeta w Clarionie.

Sekret wydajnosci

Podstawowym problemem, podczas operdawama wyzszych poziomach
abstrakcji, jest utrata elastycznosci. Nie wszystko mozna zrobi¢ doktadnie tak,
jakby si¢ chciato. Clarion jednak rozwiazuje ten problem.

Sekret prawdziwej wydajnos$ci pracy programisty bez utraty elastycznosci
polega na tym, byawsze operowaé na najwyzszym poziomie abstrakcji
umozliwiajacym wykonanie okreslonego zadania w taki sposdb, w jaki
powinno ono by¢ wykonane. Clarion zawiera wiele poziomdéw abstrakcji
umozliwiajac Ci korzystanie z tego, ktory pozwoli na jak najlepsze wykonanie
postawionego zadania. Nie zmusza Ci¢ do operowania na wyzszym poziomie,
ani tez do grzebania si¢ w kodzie zrédtowym, jesli tego nie chcesz. Narzedzia
generuja zorientowany obiektowo kod zrodlowy w oparciu o Application
Builder Class (ABC) Librarywyzszy poziom), a jesli chcesz, mozesz do tego
dotozy¢ wiasny kod (nizszy poziom), by dostosowaé do wlasnych potrzeb
dziatanie funkcji okreslone przez standardowe szablony.

Innymi slowy, sekret wydajnosci polega na tym, by pracowac¢ mniej szybciej i
1zej. To wilasnie umozliwia Ci Clarion — generuje standardowy kod, dzigki
czemu nie musisz go samodzielnie pisa¢ i jest na tyle elastyczny, ze pozwala Ci
na samodzielne wzbogacenie Twojej aplikacji o wszystkie niezbgdne
»wodotryski”. Jest to podstawowa reguta Clariona — osiagneliSmy ja stosujac
programowanie oparte o szablony.

Programowanie w oparciu o szablony

Praca Generatora Aplikacji polega na wykorzystaniu szablonow. Oznacza to,
ze aplikacja powstaje w oparciu o kod wygenerowany za pomoca
predefiniowanych szablomd Szablony procedur, kontrolek, rozszerzen, czy

kodu tworza kod w jezyku Clarion ogromnie przySpieszajac Twoja prace.
Szablony te udostgpniaja wszystkie zalety programowania zorientowanego
obiektowo; domys$lny zestaw szablonow oparty na Application Builder Class
(ABC) Librarypozwala na wygenerowanie w peli obiektowego kodu aplikacji.



Czyni to z szablonéw klucz do btyskawicznego tworzenia aplikacji (RAD-
Rapid Application Developmen).

Co to jest szablon?

Szablon w Clarionie nie jest narzedziem stuzacym do jednorazowego
wygenerowania fragmentu kodu, ktéry musisz nastgpnie ,,obrabiad”
samodzielnie (tak wlasnie traktuja szablony inne narzedzia). W Clarionie jest to
interaktywne narzedzie, umozliwiajace wielokrotnag zmiang parametrow,
rozszerzanie i modyfikowa#i danego fragmentu aplikacji. Jesli zmienisz
informacje udostgpniane szablonowi, zostanie ponownie wygenerowany kod w
pelni je uwzgledniajacy. Ta interaktywnos$¢ szablonow jest kluczem do
uzyskania blyskawicznego aktualizowania aplikacji (RAM — Rapid
Application Maintenance).

Szablony Clariona umozliwiaja umieszczanie w nich wstawek kodu
zrodtowego; sa na to przewidziane specjalne, w petni opisane punkty, przez co
umozliwiaja tatwa identyfikacj¢ momentu wykonania wstawionego kodu. Tym
samym tatwo jest kontrolowa¢ zachowanie danej procedury. Nasze zmiany nie
beda anulowane przy kolejnym generowaniu procedury, gdyz sa
zapamigtywane w procedurze. Ta tatwa modyfikowalno$¢ dzialania szablonéw
jest kluczem do btyskawicznego rozszerzania aplikacji (RAE- Rapid
Application Enhancemen.

Wszystkie szablony sa przechowywane w specjalnym pliku rejestru
(REGISTRY.TRF). Plik ten zawiera kod wykonywalny i struktury danych,
ktére mozna modyfikowaé¢ i wielokrotnie wykorzystywa¢. Do modyfikacji
szablonow stuzy specjalny Edytor Rejestru SzablonéwSgtup * Template
Registry ). Za jego pomoca mozna zmienia¢ domyslny wyglad okienek
generowanych w oparciu o poszczegolne szablony.

Mozesz modyfikowaé¢ zawartos¢ samych szablonow. Mozesz takze korzysta¢ z
szablonéw dostarczanych przez niezajeh producentéw, czy tez pisaé
wlasne szablony. Generator Aplikacji potrafi skorzysta¢ z nich wszystkich, co
powoduje, ze jest on fatwo rozszerzalnym narzg¢dziem.

Jak korzystaé z szablonow?

Gdy tworzysz nowa procedure, wskazujesz dla niej szablon, ktory wygeneruje
taki kod, by procedura mogta spetnia¢ stawiane przed nia zadania. W kolejnym
kroku dokonujesz aktualizacji tej procedury, tak by dostosowaé ja do
specyficznych wymagan. Szablony procedur zawieraja takie elementy, jak
okienka przegladania danych (Browse), czy tez formularze aktualizacji
rekordow (Form). Jesli procedura ma otwiera¢ okienko z systemem menu, akcje
(procedury) dla poszczegolnych polecen tego menu sg automatycznie dotaczane
do struktury aplikacji i oznaczane jako ,ToDo”, czyli do oprogramowania.

Typowym sposobem na dopasowanie procedury do specyficznych wymagan,
jest uzycie Edytora okna (lub Edytora Raportu). Sa to narzedzia wizualne,
pozwalajace na projektowanie wygladu okna poprzez wskazywanie i klikanie
myszka. Wystarczy wskaza¢ kontrolke w okienku narzedzi, a nastgpnie kliknaé
obszar okna, by ja w nim umiesci¢. Jej parametry mozemy zmienia¢ za pomoca
polecen menu podrecznego otwieranego po kliknigciu jej prawym przyciskiem
myszki.

Gdy juz utworzysz procedurg, mozesz uzy¢ szablondw kontrolek, rozszerzen

lub kodu. Pozwalaja one na rozszerzenie funkcjonalnosci Twojej procedury.
Szablony kontrolek tworza kontrolki i generuja standardowy kod obstugujacy



ich dziatanie. Wszystkie kontrolki pojawiajace si¢ domys$lnie w okienku po
wybraniu szahinu, sa wiasnie takimi kontrolkami wraz z przypisanymi im
szablonami kontrolek. Szablony rozszerzen dotaczaja do procedury kod
rozszerzajacy jej funkcje, typowy przyktad to wyswietlanie aktualnego czasu w
pasku stanu okienka.

Inng droga dopasowania dzialania procedury do specyficznych wymagan jest
korzystanie ze wstawek kodu zrodlowego. Generator Aplikacji wyswietla
struktur¢ wszystkich punktéw procedury, w ktorych takie wstawki mozna
umieszczaC. Moze to by¢ przed, wewnatrz lub po fragmentach
wygenerowanegaokodu sterujacego dziataniem procedury, jak roéwniez dla
kazdego zdarzenia lub kontrolki obstugiwanej przez ta procedurg. Mozesz takze
bezposrednio edytowa¢ wstawiony kod w kontek$cie calego wygenerowanego
kodu. Pozwala to precyzyjne okreSlenie miejsca, w ktérym jest on
wykonywany. Kod ten mozesz pisa¢ samodzielnie, mozesz tez uzy¢ szablonu
kodu, ktéry wygeneruje go za Ciebie. Generator Aplikacji generuje kod
aplikacji w oparciu o szablony uzyte dla poszczegolnych procedur i Twoje
modyfikacje w nich wprowadme (wlaczajac w to oczywisci wstawki kodu
zrodtowego).

Clarion  dostarcza bogaty asortyment standardowych  szablonow
wystarczajacych do btyskawicznego wytworzenia aplikacji. Tak jak ten
podrecznik przygotowuje Cig do zastosowania Kreatoréw, tak podrgcznikiem
wprowadzajacym do Generatora Aplikacji jest Learning Clarion Opisuje on
sposoby uzycia szablonow umozliwiajace stworzenie kompletnej aplikacji
Windows.

Poziomy abstrakcji Clariona

Do tej pory pracowaliSmy na najwyzszym poziomie abstrakcji Clariona — z

kreatorami. Oprocz nich bedziesz korzysta¢ i z innych elementow, opisanych

pokrotce ponizej.

Edytor stownika danych (Dictionary Editor) i Data Modeller
Edytor stownika danych jest repozytorium, w ktérym sa przechowywane
definicje wszystkich plikow danych raz z domy$lnymi parametrami
poszczegdlnych pol. Jezeli dysponujesz istniejacym plikiem danych,
stworzenie jego definicji jest bardzo proste, wystarczy zaimportowaé¢ go do
stownika danych.

Kreator aplikacji (Application Wizard)

Generuje kompletna, ,,standardowa” aplikacje, w ciagu kilku minut, bazujac
na definicjach plikow danych i parametrach po6l zapisanych w slowniku
danych.

Kreatory procedur (Procedure Wizards)

Generuja ,,standardowe” procedury (okienka przegladania, formularze)
bazujac na ustawieniach zdefiniowanych w stowniku danych.

Szablony procedur (Procedure Templates)

Generuja ,,standardowe” procedury, takie jak okno sterujace aplikacji (Frame),
raporty, bazujac na oknach zdefiniowanych przez programist¢ za pomoca
Edytora okien (Window Formatter) lub Edytora raportow (Report Formatter)



oraz opcjach okreSlonych we wlasciwosciach wybranego dla procedury
szablonu.

Szablony kontrolek (Control Templates)

Dotaczaja ,,standardowe” kontrolki do Twoich okien i raportow (np. okno ze
struktura powiazanych plikow) oraz generuja kod niezbedny do obstugi
dzialania tych kontrolek.

Szablony rozszerzen (Extension Templates)

Generuja dodatkowy kod w procedurze wzbogacajac je w funkcje, ktore nie sa
standardowo obslugiwane (np. wyswietlanie aktualnej daty i czasu w pasku
stanu okienka).

Szablony kodu (Code Templates)

Generuja kod wstawiany do procedury, ktdry zazwyczaj powoduje wykonanie
okreslonej akcji zwigzanej z konkretng kontrolka okna (np. walidacja danych
wprowadzanych do pol).

Wstawki kodu zrodlowego (Embedded Source Code)

Umozliwiaja programiscie dotaczanie w okreslonych miejscach procedury
wlasnego kodu zrodtowego i w ten sposob modyfikowaé i rozszerzaé
standardowe dziatanie wybranego szablonu.

Szablony kodu Zrédlowego (Source Templates)

Szablony umozliwiajace tworzenie kompletnych procedur i funkciji
napisanych w jezyku Clarion, ale nadal uwzglednianych przez Generator
Aplikacji.

Windows API oraz C Standard Library

W kodzie zapisanym w jezyku Clarion (w procedurach i we wstawkach kodu
zrodtowego), mozesz bezposrednio wywotywaé funkcje Windows API
(Application Programming Interface) oraz funkcje standardowej biblioteki
jezyka C. Prototypy funkcji Windows API mozna wygenerowac specjalnym
programem narzg¢dziowym , prototypy funkcji standardowej biblioteki C sa
udokumentowane \Wrogrammer’s Guide

Kod w jezyku C/C++ lub Modula-2

Mozesz utworzy¢ funkcje w jezyku TopSpeed C/C++ lub TopSpeed Modula-2
i dotaczy¢ do programu tworzonego w Clarionie. Kompilatory te sa dolaczone
do Clariona i przywotywane w momencie dolaczenia do projektu modutu
kodu zréodlowego .C, .CPP, MOD (mozna je réwniez zakupi¢ jako
samodzielne produkty).

Jak widzisz, poziomy abstrakcji Clariona umozliwiaja Ci programowanie na
dowolnym poziomie, poczawszy od najwyzszego, reprezentowanego przez
Kreatory, az do najnizszego, czyli kodu w jezyku C (a nawet w Assemblerze, o
ile chce Ci sig pracowac¢ tak cigzko).

Klucz do maksymalnej wydajnosci

Kluczem do osiagniecia maksymalnej wydajnosci w Clarionie jest praca na
jak najwyzszym poziomie abstrakcji:

¢ Pozwol Kreatorowi aplikacji na utworzenie podstawowego szkieletu
aplikaciji.
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¢ Uzyj Kreatorow procedur do tworzenia nowych procedur, o ile sa

potrzebne.

Wprowadz modyfikacje w procedurach uzywajac Edytora okna lub
Edytora raportu.

Dotacz do procedur szablony kontrolek, rozszrzen i kodu.

Dostosuj procedury do specyficznych wymagan za pomoca wstawek kodu
zrodlowego.

Jesli chcesz uzyskac efekt, ktorego nie zapewni Ci zaden standardowy
szablon, uzyj szablonu kodu zrédlowego i napisz wtasna procedure lub
funkcje¢ w jezyku Clarion; mozesz tez uzy¢ szablonow dostarczanych przez
niezaleznych producentow.

Mozesz zej$¢ do poziomu wywotan funkcji Windows API i C/C++, ale
raczej tylko wtedy, gdy jest to niezbgdnie konieczne.

Taka jest wlasnie filozofia Clariona — pozwoli¢ dostgpnym narz¢dziom na
wykonanie catej ,,brudne;j” roboty. Dziatajac w zgodzie z nia, przekonasz sig, ze
trudno o bardziej wydajne narzedzie.



Clarion, Srodowisko wytwarzania aplikacji

Srodowisko wytwarzania aplikacji sktada si¢ z kilku podstawowych narzedzi,
ktore sa wzajemnie ze soba powiazane. Podczas korzystania z Generatora
Aplikacji w okienkach dialogowych sa dostgpne przyciski i polecenia
prowadzace nas do innych narzedzi.

Ponizej przedstawiono diagram ilustrujacy wspotprace poszczegolnych narzedzi
podczas tworzenia aplikacji; Generator Aplikacji jest centralnym punktem tego

procesu.
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W tym punkcie opiszemy pokrotce kazde z narzedzi, w takim porzadku, w
jakim korzysta si¢ z nich zazwyczaj podczas tworzenia aplikacji od podstaw.
Kazde z narzedzi zawiera okienka dialogowe, za pomoca ktérych programista
opisuje funkcje aplikacji, ktéra ma wygenerowa¢ Generator Aplikacji. Na
Twoje polecenie, Generator Aplikacji generuje specyficzny kod zrodlowy, a
system obstugi projektu (Project System) kompiluje go i konsoliduje do postaci
programu wykonywalnego.

Mozna powiedzie¢, ze programowanie w Clarionie polega, w wielu
przypadkach, na swoistej podrozy poprzez okienka dialogowe poszczegdlnych
narzedzi. Przy czym podroz ta nie ma $cisle okreslonej trasy, wszystko zalezy
od tego, co wybierzesz w poszczegolnych jej punktach.



Edytor stlownika danvch

Stownik danych (plik .DCT) jest tworzony za pomoca Edytora stownika
danych. Przechowuje on opis bazy danych, wiaczajac w to definicje plikow,
kluczy, indeksOw, stosowanych sterownikbw baz danyrelacji miedzy
plikami, pol, regul walidacji pol, zasad zachowania integralnosci danych itd.
Jest to pierwszy plik tworzony podczas tworzenia nowej aplikacji

Mozesz tworzy¢ definicje plikow od podstaw, mozesz tez zaimportowac je z
istniejacych juz plikoéw danych. Jesli dysponujesz wersja Enterprise Edition,
mozesz Korzystaé ze specjalnego narzedzia synchronizujacego — Dictionary
Synchronizer, ktorego zadaniem jest synchronizacja stownika danych Clariona
ze stownikiem danych bazy SQL. Pozwala to na pobranie wszystkich definicji
plikow ze slownika danych bazy SQL, co zaoszczedzi nam wiele pracy, i
synchronizowanie go z systemem zarzadzania relacyjna baza danych SQL w
kazdej chwili, niezaleznie od zmian nanoszonych przez administratora bazy

danych SQL.

Inng funkcja $rodowiska wytwarzania aplikacji jest umieszczanie w oknach
informacji zwiazanych z polami rekordow zdefiniowanych w stowniku danych.
Generator Aplikacji tworzy kod dostgpu do plikéw danych bazujac na
informacjach wprowadzonych w stowniku danych. Moze on nawet
wygenerowa¢ w petni funkcjonalng aplikacjg opierajac si¢ tylko i wylacznie na
tych informacjach!

Generator Aplikacji

Generator Aplikacji generuje kod zréodlowy aplikacji w oparciu o szablony
wybrane dla poszczegdlnych procedur. Pozwala rowniez na zdefiniowanie
globalnych i lokalnych zmiennych i zmodyfikowanie procedur pod katem
specyficznych wymagan za pomoca narzedzi wizualnych i wstawek kodu
zrodtowego.

Generator Aplikacji daje dostgp do innych narzedzi $rodowiska wytwarzania

aplikacji, dzigki czemu mozesz zmienia¢ wyglad i dzialanie okien, systemu

menu, raportéw i innych elementoéw interfejsu uzytkownika Twojej aplikacji.

Szablony zawieraja swoje wilasne kontrolki, pojawiaja si¢ one w Generatorze

Aplikacji, pozwalajace na dostosowanie ich funkcji do specyficznych
wymagan.

Edytor okien

Wizualne narzedzie umozliwiajace zmiang wygladu oka i umieszczonych w
nim kontrolek. Automatycznie generuje kod Zroédlowy dla elementow, ktore
umiescisz w oknie.

Edytor raportéw

Narzedzie podobne do Edytora okien, z tym, ze dotyczy projektowania wygladu
raportow. Twoje zadanie polega na umieszczeniu kontrolek na stronie raportu.
W czasie dziatania aplikacji specjalny modut obstugi raportow przetwarza
rekordy rozmieszczajac dane na stronie raportu zgodnie ze zdefiniowanym
wzorem.

Edytor tekstu

W pehi funkcjonalny edytor programisty, za pomoca ktéorego mozesz
wprowadza¢ wstawki kodu zrodlowego. Podczas korzystania z Generatora
Aplikacji, Edytor tekstu jest stosowany wtasnie do umieszczania w procedurach



fragmentow koduw jezyku Clarion. Mozesz takze edytowaé kod Zrodtowy
zapisany w plikach .CLW.

Edytor tekstu zawiera kilka udogodniefi, migdzy innymi kontrolg sktadni
poprzez wyswietlanie instrukcji Clariona w r6znych kolorach. Jest wyposazony
rowniez w mechanizmy wyszukiwania i zamiany tekstow i inne standardowe
mechanizmy edycyjne.

Edvtor formul

Edytor formul pomaga Ci w szybkim generowaniu i zarzadzaniu prostymi i
ztozonymi  formutami  obliczeniowymi bazujacymi na  wyrazeniach
matematycznych i tancuchowych. Edytor formut kontroluje sktadni¢ formut,
daje dostep do zmiennych, funkcji, operatorow. Dzigki temu mamy pewnos¢, ze
wygenerowana formutla jest poprawna sktadniowo.

System obslugi projektu

Generator Aplikacji tworzy automatycznie plik projektu (.PRJ) dla aplikaciji.
Plik ten zawiera opcje kompilacji i konsolidacji, wiaczajac w to kod dla
debuggera, ustawienia optymalizacyjne, dotaczane pliki zewnetrzne, pliki
zrodlowe, biblioteki.

Debugger

Proces debugowania wymaga na ogét wielokrotnego zatrzymywania i
wznawiania pracy aplicji w jej roznych punktach w celu sprawdzenia w nich
warto$ci zmiennych. Pozwala to na wykrywanie ewentualnych bledow
funkcjonalnych. Debuggery Clariona (16-0 i Bi2ewy) pozwalaja na
wyswietlanie roznych okienek zawierajacych fragmenty kodu zrédlowego,
warto$ci wybranych zmiennych, listy aktywnych procedur itd.

W dokumentacji znajduja si¢ trzy poradniki dotyczace korzystania z
debuggeréw (znajduja sie¢ one w podreczniku User’'s Guidg. Radzimy Ci
zapozna¢ si¢ z nimi po skonczeniu lektury tego podrecznika oraz podrecznika
Learning Clarion

System pomocy

Clarion jest wyposazony w rozbudowany, kontekstowy system pomocy. By go
wywolac, wystarczy wcisnac przycisk Help lub wcisna¢ klawisz F1.

Sekcja Common Question systemu pomocy zawiera instrukcje 1 przyktady
wykonania najczgstszych zadan zwiazanych z tworzeniem aplikacji. Mozesz
pobiera¢ z niej przykladowy kod, poprzez zaznaczenie go i skopiowanie do
Schowka, a nastgpnie wklejenie we wilasnym programie. Wybierz polecenie
Help * Contents , nastepnie wcisnij przycisk How do | ...? .

System pomocy sktada si¢ z pliku gtownego i plikoéw uzupehiajacych. Plik
glowny mozna przeszukiwaé wg indeksu lub za pomoca stow kluczowych. Jesli
takie wyszukiwanie ma by¢ przeprowadzone w pliku pomocniczym, nalezy
najpierw go otworzyc.



Enterprise Tools

Ponizej zostal zamieszczony krotki opis narzedzi dostarczanych wraz Enterprise
Edition, a ktére nie sa standardowo dostgpne w wersji Professional Edition,
Narzgdzia te sa w pelni udokumentowane w podreczniku Enterprise Tools

Dictionary Synchronizer

Dictionary Synchronizer umozliwia synchronizacj¢ jednego stownika danych z
drugim (dostepny tylko w Enterprise Edition). Mozna synchronizowa¢ ze soba

dwa stowniki Clarion (pliki .DCT files) lub tez stownik Clarion ze stownikiem
utrzymywanym przez serwer SQL (w obu kierunkach). Pozwala to na pobranie
wszystkich informacji o definicjach plikow i ich relacjach z serwera SQL
eliminujac koniecznos¢ ,,recznego” przeprowadzenia tej operacji, jak rowniez
zapewnia stala synchronizacje z serwerem SQL, niezaleznie od zmian, jakie

moze wprowadzac jego Administrator.

Data Modeller

Stownik danych (plik .DCT) moze by¢ zarzadzany rowniez za pomoca Data
Modeller (dostgpny rowniez jako produkt rozszerzajacy dla Professional
Edition). Jest to narzg¢dzie wizualnego modelowania danych, pozwalajace na
podglad bazy danych z prespektywy diagramu powiazan relacyjnych.

Version Control/Team Developer

Narzedzie Version Control/Team Developer umozliwia wspolna prace nad
projektem. Pozwala na nadawanie numeréw wersji aplikacji, przywracanie jej
poprzednich wersji. Jest rowniez dostepny jako rozszerzenie dla Professional
Edition. W zespole programistow, kazdy z jego czlonkéw moze oznacza¢ jako
wlasna czg$¢ pliku aplikacji .APP i ja aktualizowa¢. Wielu programistow, bez
konfliktdw, moze wowczas pracowaé na jednym pliku aplikacji .APP. Jest to
mozliwe dzigki zastosowaniu wsparcia ze strony specjalizowanego produktu o
nazwie PVCS, ktory jest standardem przemystowym w tej dziedzinie.

Business Math Library

Business Math Library to zestaw standardowych funkcji biznesowych |
statystycznych do zastosowania w aplikacjach Clarion. Jest takze dostepna jako
rozszerzenie dla Professional Edition. Zawiera takze pelny zestaw szablondéw
utatwiajacych zastosowanie tych funkcji w aplikacji.

Wise for Clarion

Wise for Clarion to kompletne narzedzie do tworzenie programow
instalacyjnych opracowane przez Wise Solutions, Inc. Jest to jego specjalna
edycja, przeznaczona dla Clariona, oparta na znanej linii produktéw Wise.
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Co dalej?

Co masz zrobi¢, jesli chcesz dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat programowania w
Clarionie?

¢ Najlepszym rozwiazaniem bedzie lektura podrgcznika Learning Clarion
Zawiera on dwa poradniki, ktorych tres¢ wprowadzi Cig¢ w zagadnienia
zwiazane z korzystaniem narzedzi udostgpnianych przez Clarion.

¢ TopSpeed oferuje seminaria edukacyjne w réznych miejscach $wiata.
Zadzwon do serwisu obstugi klientow (800) 354-5444 |ub (954) 785-4555.

¢ Przylacz sig do lokalnej grupy uzytkownikéw Clariona, by mdéc wymieniaé
si¢ doswiadczeniami.

¢ Korzystaj z forum TopSpeed na CompuServe (GO TOPSPEED) lub z
grupy dyskusyjnejcomp.lang.clarionw Internecie. Tutaj wymieniaja si¢
informacjami programisci z catego §wiata.

Wewngtrzny serwer news firmy TopSpeed utrzymuje grupy dyskusyjne dla
wszystkich produktow TopSpeed. Dzigki temu serwerowi mozna wymieniaé
doswiadczenia, pomysty z innymi programistami Clarion, otrzymywac od nich,
czy od pracownikéw TopSpeed, pomoc w rozwiazaniu pojawiajacych sig¢
problemow. Zaloguj si¢ do serwera tsnews.clarion.com zasubskrybuj grupy
dyskusyne, w ktorych chesz bra¢ udziat.

Dodatkowo istnieje ogdlnie dostgpna w sieci Usenet grupa comp.lang.clarion
pozwalajaca na wymian¢ doswiadczen programistow Clarion z catego §wiata.

Powodzenial
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